BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan jaman dan teknologi diperkirakan jumlah
ariphone kan " 1 PC. Sebagian bessr smariphone digunakan
ah tersedia di dalam sistem smariphone mereka.

3 sistem pengunci

an oleh orang lain yang tidak kita kehendaki: Ak

ok bisa

‘bila harus
menghambat,

Selmin dengan mengetikan beberapa deret password, ada juga sistem
pengunci alternatif dengan menggunakan pattern. Jadi kita membuka kunci
dengan menggambar/sraw paitern sesuai alur vang kita inginkan, minimal 4 titik
yang tersedia dengan satu gerakan,



Di dalam android ini kita bisa juga menampakan gesture-nys atau
menyembunyikan gesture-nyn. Tap dalam keadaan yang tergesa-gesa sering juga
membuat kita menjadi salah dalam men-draw pattern.

Sehingga kita membutuhkan suatu sistem keamanan yang lebih aburat,

Dalam pembuatan skripsi ini ditentukan suatu batssan masalah yang
bertujuan untuk memudshkan pengerjaan dan menghindari adanya kegiatan di
luar sasaran yang tidak diinginkan. Adaspun batasan-batasun masalah ini adalah
sebagai berikut :



I. Pembuatan splikasi kunci suara ini hanya berlaku untuk android versi ice

cream sandwitch.

2. Software vang digunakan adalab Android Studio.
3. Input suara diubah menjadi text dengan menggunakan speech to text
4. Menggunakan SQLite sebagai database

. Membuat suatu aplikas: keamanan yang bernama “Voice Recogmition
berbasis android.



1.5. Manfaat Penelltian

Dengan i
I. Bagi STMIK AMIKOM Yogynkarta
a. Sebagai bentuk pengamalan pengabdian kepada masyarakat.

1. Pengumpukan Duta |
Dalam pengumpulan data, metode yang digunakan adalah metode
i 3 ferensi baik dari buku, infernet, maupun
observasi yaitu mengumpulkan re



sumber yang lainnva mengenai J2ME Android sebagai bahasa
pemrograman untuk aplikasi Android mobile, SQLite untuk database yang

digunakan untuk menyimpan data. serta acuan untuk permcangan sistem
analisa,

Aplikasi yang sudah dirancang sebelumnya akan diuji. Apakah aplikasi ini
mampu menyediakan informasi yang tepat bagi pengguna. Jika belum
maka akan dilakukan perbaikan. Aplikasi yang telah menjalani proses uji
coba dan berhasil, maka kemudian aplikasi ini akan diimplementasikan ke



dalam telepon pintar (smartphone) agar bisa dioperasikan pada lingkungan

penelitian, manfaat, metode pengumulan data dan sistematika penulisan.



BAB II : LANDASAN TEORI

Bab ini mengurai hal-hal yang berhubungan dan mendukung dalam hal
perancangan dan pembuatan aplikasi yaitu tentang sistem perangkat lunak yang
digunakan dalam merancang program untuk skripsi. pemaparan teori tentang
verice recogmilion for android,

saran untuk bahan peninjauan selanjutnya.
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