51 Keslmpulan
Dari uraian dan penjelasan serta pembahasan keseluruhan materi pada bab-

it akan sangat membantu dalam membangun game. Dalam membangun game
sebaiknya membentuk sebuah ream karena dalam game terdapat bagian — bagian
yang harus dikerjakan dengan keahlian tertentu seperti Programmer. Artist serta
Sound Engineering.
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51 Saran

Setelah game ini selesai dibangun, temyata game tersebut masih banyak
kekurangannya, sehingga masih sangat banyak saran yang dapat diberikan untuk
pengembangan kedepannya.
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