BABI

PENDAHALUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Perkembangan dunia digital game terus berkembang pesat. Berbagai genre

(PC), namun dapat jugs dimainkan di gadget / smartphone. Menurut survei sebuah
perusahaan market research, NPD.pada tahun 2009 hanya delapan persen anak-
onak yong memainkan game di smart phone, namun pada tahun 2011 telah
meningkatkan menjadi 38 persen. Sehingga dapat dilihat bahwa anak-anak secara

perlahan mulai meninggalkan game PC dan beralih ke mobile pame.
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Keonikan, keanekaragaman dan ciri khas msa dari masakan nusantam
membuat banyaknya masakan nusantara yang di gemari oleh generasi muda saat

yang ingin mencoba membuat sendin masakan vang mereka gemari, akan tetapi

dapat memberikan informasi resep makanan khas kaltim kepada generasi muda
berbasis android ?



1.3 Batasan Masalah

Mengingat banyaknya permasalahan yang timbul dan banyaknya aspek-
nspek yang dibutuhkan dalom membangun suatu aplikasi sistem informas: maka
diperfukan batasan-batasan yang jelas dalam membangun aplikasi ini, guna untuk
menghindari meluasnya pemahaman d

pembahasan. Batasan atau muang

asi usia anak untuk permainan ini adalah para remaja
d dan Tujuan Pencitan
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Penelitian ini memiliki beberapa manfaat
|, Manfaat Bagi Peneliti -

informasi yang interkatif.



‘2. Manfaal Bagi Para Penguna Game
Pengguna dapat lebih mengetahui masakan khas daerah Kalimantan Timur
dari bermain sebush game dan dapat membantu melestarikan agar budaya
tersebut tidak terpengaruh dari budnya lain.

. Man/aat Bag Para Pengembang

melakukan pencatatan fongsung guno menjadi data asli yang nantinya akan
menjadi patokan,
3. Kepustakaan



Metode pengumpulan data guna mencar referensi — referensi yung terkait
dengan permasalahan, dapat dengan cara membaca buku dan literature lain yang
berhubungan dengan permasalahan.

1.6 Metode Pengembangan

“tinjauan pustaka yang menjelaskan
tentang penelitian dengan tema yang sama guna dijadikan sebagai refrensi penulis
i et teond ymig bevubingmn dcinpui pensatabisn yang dioibil. peis
Teori- teoni ini diambil dari literatur- literature. dokumentasi. serta informasi dari

berbagai pihak.



BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini terdapat tinjauan umum tentang obyek penelitian, analisis masalah,
solusi yang diberikan, analisis kebutuhan, dan rancangan apliksi.
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