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INTISARI

Perkembangan dunia informasi sangat cepat dan mencakup berbagai
bidang, sehingga banyak perusahaan yang ingin mempermudah bisnis mereka
dengan mengikuti perkembangan teknologi informasi. Perusahaan yang ingin

tumbuh dan berhasil harus mampu me n menyimpan data dengan benar.

Oleh karena itu di ata yang berfungsi untuk

dalam perusahaan

unduran perusahaa

e Dreamweaver CS 5

dan MYSQL.

Kata kunci : Sistem Informasi, Stok Barang, Penjualan, Adobe

Dreamweaver CS 5 dan MY SQL.
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ABSTRACT
Development of the world of information very quickly and includes a
variety of fields, so many companies that want to simplify their business by
following the development of information technology. Companies that want to

grow and be successful must be abl anage and store data correctly.

Therefore we need at is used to generate the

information

Keywords: Information Systems, Stock Items, reamweaver CS 5 and

MYSQL



