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 Awali semua kegiatan dengan bismillah , dan akhiri dengan 

Alhamdulillah.  
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INTISARI 

Perkembangan dunia informasi sangat cepat dan mencakup berbagai 

bidang, sehingga banyak perusahaan yang ingin mempermudah bisnis mereka 

dengan mengikuti perkembangan teknologi informasi. Perusahaan yang ingin 

tumbuh dan berhasil harus mampu mengelola dan menyimpan data dengan benar. 

Oleh karena itu diperlukan program untuk mengelola data yang berfungsi untuk 

menghasilkan informasi. Penjualan merupakan bagian penting dalam perusahaan 

perdagangan.  

Kemajuan atau kemunduran perusahaan perdagangan sangat tergantung 

dari sistem penjualan dan data. Berdasarkan hasil pengamatan penulis, sistem 

penjualan pada Fortuna Petshop Yogyakarta masih menggunakan sistem manual. 

Masalah yang dihadapi perusahaan saat ini adalah sistem yang masih sangat 

sederhana dan kurang efektif, sehingga butuh waktu lama dalam proses transaksi 

penjualan, stok barang dan laporan. 

Pada skripsi ini penulis mencoba untuk membuat aplikasi berbasis web 

based. Proses pembuatan akan menggunakan software Adobe Dreamweaver CS 5 

dan MYSQL.  

Kata kunci : Sistem Informasi, Stok Barang, Penjualan, Adobe 

Dreamweaver CS 5 dan MYSQL. 
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ABSTRACT 

Development of the world of information very quickly and includes a 

variety of fields, so many companies that want to simplify their business by 

following the development of information technology. Companies that want to 

grow and be successful must be able to manage and store data correctly. 

Therefore we need a program to manage the data that is used to generate the 

information.  

Sales is an important part of the trading company. Progress or setbacks 

trading company is highly dependent on system sales and data. Based on 

observations of the author, system sales in Fortuna Petshop Yogyakarta still using 

manual systems. Issues facing companies today is a system that is still very simple 

and less effective, so it took a long time to process sales transactions, inventory 

and reports.  

In this paper, the author tries to make a web-based program. 

Manufacturing process will use the software Adobe Dreamweaver CS 5 and 

MYSQL. 

Keywords: Information Systems, Stock Items, Sales, and Dreamweaver CS 5 and 

MYSQL


