BAB 1
PENDAHULUAN

1.l Latar Belakang

Untuk saat ini metode pembelajoran sudah bisa digunakan dengan
berbagai media. Banyak cara yang dig
“suatu hal, baik dengan

akan oleh para siswa dalam mempelajari

iswa tidak memnahami betul apa yang telahim
Sekolzh Menengah Pertama tentu sudah saa

wgkat itu sendiri
Saat ini telah ada metode baru yang lebih menartk dan interaktif untuk
dapat memahami pambar secara 3 dimensi, yaitu dengan menggunakan teknologi

Augmented Reality dengan menggunakan alat bantu  Smariphone. Dengan

menggunakan teknologi ini tentu sangat membantu siswa Sekolh Menengah
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Pertama dakam kegiatan belajar komponen komputer pada saat pandemi Cavid 19
ini. Proses pembelajaran yang awalnya menggunakan buku dan alat peraga kini
dapat disiasati dengan menggunokan teknologi Augmenied Reafine  Dengan
menggunakan teknologi Augmented Reafine  diharap proses pembelajaran bisa
lebih menarik dan interaktif [1].

Dibandingkan dengan media

n buku, Augmented Realitv lebih
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abila digunakan sebagai alat belajar komponen komputer, D

ituk belajar oleh

mgginakan buku. Uniuk
menggunakan media video: den il panjang seperti recording
komponen komputer, pengeditan
komponen vang asii untuk proses recording,

Pendidikan menurut UL No. 20 Tahun 2003 disebutkan sebagai usaha

deo, dan tentunya harus mempunyai

sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran
agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki



kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak
mulia, serta ketrampilan yang diperlukan dirinya. masyarakat, bangsa dan negara.
Pendidikan sangat penting bagi era sekarang begitu pesat sehingga alat bantu
(media) dalim proses pembelajaran disekolah baik untuk siswa maupun guru
dibutuhkan secara interaktif .

Dinia pendidikan yang merupakiin dunia dasar untuk mencerdaskan

generasi penerus ditufitutdalam meéngikuti arus perkembangan ilmu pengetahuan
i eringkali mengalami
gi kedalam media
mnnya. Media pembelajoran  bertujuan unfuk  membuat  proses
mbelajaran berlangsung secara komunikatif dan interaktif yang mem

uter adalah suatu alat elekironik yang mampu melakikan beberaps
R e i, memproses nput sesqpidecgan insfll
! ni komputer
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menggunakan computer desktop maupun menggunakan laptop. Komputer sendiri
sangat penting dalam bidang Pendidikan terutama dalam media pembelajoran [3],



1.2 Rumusan Masalah

Dalam penelitian ini terdspat rumusan swatu masalah yang akan
diselesaikan.
1. Apakah aplikasi Augmenied Realite ini mampu memberikan informasi
tentang kemponen komputer?




membantu dan memudahkan siswa dalam mempelajari komponen komputer.
Aplikasi ini juga dapat digunakan dimana saja sehingga siswa dapat melakukan
kegiatan belajar tanpa harus ada komponen yang ashi.

Dalam penelitian ini kita melakukan pengumpulkan data terlebih dahulu
dota-data yang dikumpulkan vaitu :
1. Software



- Unity 3 dimensi : alat authoring yang terintegrasi umtuk
menciptakan rekaman permainan 3 dimensi atau konten interaktif
lninnya.

- Vuforia : Augmented Reality Software Development Kit untuk
perangkat mobile yang memungkinkan pembuatan aplikasi




1.6.3  Metode Perancangan

Pada tahap ini kita melakukan perancangan tampilan (interface), sehingga
hardware yang akan dibuat, Setelsh semus rancangan selesai dilanjutkan dengan
uji coba. Apabila terdapat error atou masalah pada aplikasi bisa kita perbaiki
sampai aplikasi berjalan dengan sempurg
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bahan penelitian,  dan juga alur penelitian.



BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab analisis dan perancangan ini berisi rancangan system,
perancangan perangkat keras, perancangan perangkat lunak, alur
produksi, pembuatan produk, hasil akhir produk, dan hasil pengujian dan
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