BAB1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan ilmu dan teknologi vang berkembang dengan cepal dan turut

yang bersifat statis maupun dinarmis mengenai suatu obyek yang ditujukan untuk
kalangan umum dan disebarluaskan secara global melalui jaringan internet.Objek
tersebut dapat berupa perusahaan, organisasi, pengetahuan, profil pribadi, iklan,
dan lain sebagainyn.



IKATAN  KELUARGA  PELAJAR  MAHASISWA  KAUR-
YOGYAKARTA merupakan organisasi mahasiswa yang semua anggolanya
berasal dari kabupaten kaur Bengkulu yang berada di Yogyakarta, kinerja dari

orgonisasi ini yaite sebagai wadsh penampung kreatifites sefuruh anggota dan

memuat berbagal informasi
fentang organisasi lkatin Keluarga Pelajar Mahasiswa Kaur-Yogyakarta,
pendidikan, budaya. pariwisata dan sebagainya yang dapat diakses oleh semua
lapisan masyarakat.



Diari wraian di atas, maka penulis mengambil judul “ANALISIS DAN
PERANCANGAN WEBSITE SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN
INFORMASI PADA IKATAN KELUARGA PELAJAR MAHASISWA

KABUPATEN KAUR BENGKULU YOGYAKARTA™,

fa visi dan misi organisasi
dan juga memuat berita yang berisi tentang informasi organisasi,
kabupaten Kaur Bengkulu dan Yogyakarta sehingga bisa menjadi
media promosi untuk kabupaten Kaur Bengkulu dan Yogyakarta.

3. Website ini memiliki data yang berisi tentang data artikel, data
galeri, data kegistan, data member dan sebagainya.



4. Pembuatan website ini tidak lepas dari beberapa software yang
digunakan. software- software tersebut antara lain:
A. Adobe photoshop image editor.
B. Php web editor.

€. Web server

ada diyogyakarta dan menyimpan data-data mahasiswa sehingga kalau
di perfukan tinggal di cetak atau di simpan dalam bentuk pdf.
3. Menjadi media promosi seni, budaya, pariwisata dan lain nya.

4. Sebagai syarat kelulussn program Strata-| jurusan Sistem Informasi
pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer “STIMIK
AMIKOM YOGYAKARTA™.



1.5 Metodelogl Penclitian
Agar menghasilkan data dan laporan yang akurat, maka pelaksanaan
disusun tahapan secam terpeninci. Oleh karena itu, peneliti menggunakan
metodologi penelitian yang terstruktur, metodologi penelitian sebagai berikut -
151 Metode Pengumpulan Data

mencatat dari buku-buku, artikel-artikel dan bahan-bahan referensi lainnya
yang berkaitan dengan topik skripsi.



152 Metode Pengembangan Sistem

Pengembangan sistem yang dilakukan melalui enam tohap siklus
pengembangan model SDLC (Soffware development lifie cyele), yaitu fase
pengumpulan dan analisis, fase desain, fase pelaksansan, fase pengujian, fase

perancangan  datahgse, perancangan antor muka serta  penjefasan leniang

perancangan perangkat lunak yang dibangun.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menyajikan tshap pengembangan program yang akan dijelaskan

tiap langkahnya serta contoh tampilan dari setiap program.



BAB Y PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari sistem yang dibangun.
DAFTAR PUSTAKA

Pada daftar pustaka ini berisi tentang sumber-sumber yang digunakan




	Skripisi_13.22.1538_020.pdf (p.1)
	Skripisi_13.22.1538_021.pdf (p.2)
	Skripisi_13.22.1538_022.pdf (p.3)
	Skripisi_13.22.1538_023.pdf (p.4)
	Skripisi_13.22.1538_024.pdf (p.5)
	Skripisi_13.22.1538_025.pdf (p.6)
	Skripisi_13.22.1538_026.pdf (p.7)

