BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi adalah  seperangkat alat yang membantu
manusia bekerja dengan  informasi
pisi, Peran teknologi mempunyai

Gateway Clothing Maker usahs yang batilh
ali :m.umhaTshutnnkHdlduﬁhS CTTRl

baku, sehingga l:lpumn—l:lpumn yang da}:umlkm tersebut tidak rapi. Untuk
ity Gateway Clothing Maker membutuhkan aplikasi atau software untuk
menunjang kinerja dalam melakukan transaksi maupun laporan.

Dari permasalahan tersebut dapat diambil sebuah penelitian dengan
judul “Sistem Informasi Tronsaksi dan Pengarsipan Sederhana  pada



Gateway Clothing Maker™ sebagai solusi permasalahan vang ada
pada “Gateway Clothing Maker™.
1.2  Romusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas. berikut uratan mumusan
masalah vang ditemukan :
Bagaimana membuat Sistem Informasi: Transaksi dan Pengarsipan pada

e Waterfall,

fin, Baku, data
[ .dntnF‘enmrnn.dmme ansaksl
n yang dihasilkan adalah laporan Transaks: n, laporan
Hmwmmu.dmhpmnr i

ng digunakan adalah software SQLS

Studio 2010.

1.4  Tujuan Penelitian

Sedangkan tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini yaitu ;

I. Membuat Sistem Informasi Transaksi dan Pengarsipan Sederhana pada
Gateway Clothing Maker.

2. Membantu Gateway Clothing Maker dalam pengarsipan data menjadi
terstruktur dengan baik.

3. Sebagai syamt kelulusan D3 Manajemen Infromatika pads STMIK
AMIKOM Yogyakarta dan mendapat gelar AMd.
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1.5 Manfaat Penelltian
Diharapkan bahwa penvusunan Tugas Akhir ini dapat berman faat
bagi beberapa pihak terutama :
1. Bagi Penulis
Setelah melaksanokan penelition diharapkan penulis memiliki
aman yang lebih luas terkait dengan

pemilik Gateway Clothing

2, Metode Wawancara
Peneliti berkomunukasi secara langsung dengan narasumber yaitu
saudara Eko Susanto sebagai pemilik dari Gateway Clothing Maker
dengan langsung mengajukan pertanyaan-pertanyaan  secara lisan
berkaitan lentang sistem yang sedang berjalan sast imi yang akan
dikembangkan. Metode wowancara dilakukan oleh peneliti untuk
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mendapatkan informasi berkaitan dengan data-data yang akurat berupa
nota transaksi dan alat tolis.
3. Metode Kepustakaan
Peneliti melakukan pengumpulan data dengan cara membaca dan
mempelajari buku-buku pustaka yang telah ada untuk digunakan sebagai
referensi yang berhubungan demgan maslalah yang diteliti sehingga

refathionship diagram) . Eltmhl-ll' menu dan perancangan antar
muka.

BAB IV PEMBAHASAN
Bab ini bensi implementasi sistem yang menjelaskan tentang
implementasi dari hasil analisis dan perancangan sistem ke dalam
bentuk bahasa pemrograman, kebutuhan dalam mengembangkan
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dibuat.
BABY PENUTUFPAN

datang.
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