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MOTTO 

 

1. No pain no gain. 

2. “Everything will be okay in the end. If it's not okay, it's not the end.”John 

Lennon 

3. “Jangan pernah membatasi kuasa Tuhan dengan waktu.” Fawzy Ahmad 

4. “Maybe I'm a dreamer, but I still believe..I believe in hope, I believe the 

change can get us off our knees.” Jon Bon Jovi 

5. Alles hat ein Ende, nur die Wurst hat zwei. (Everything has an end , only the 

sausage has two). 

6. "Janganlah melihat ke masa depan dengan mata buta. Masa yang lampau 

sangat berguna sebagai kaca benggala daripada masa yang akan datang." Ir. 

Soekarno 

7. "A lion doesn't concern himself with the opinions of a sheep" Lionel Messi 
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INTISARI 

 

Fotografi merupakan suatu bidang yang disukai masyarakat di dunia saat 

ini, dalam kehidupan sehari-haripun tak lepas dari fotografi. Bagi para pemula 

harus belajar teknik dasar dalam penggunaan kamera disamping rajin membaca 

berbagai tutorial tentang fotografi maupun berdiskusi dengan orang lain. Dalam 

era digital seperti saat ini, semua orang bisa memfoto, hanya dengan menekan 

tombol shutter saja. Tapi untuk menghasilkan foto yang baik tentu ada teknik-

teknik tertentu yang harus dipelajari. Sejalan dengan perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi informasi, penggunaan multimedia selalu dapat 

dimaksimalkan, seperti tutorial tentang cara menggunakan kamera dan mengambil 

gambar teknik di internet bahwa biaya dan waktu . Untuk pembelajaran berbasis 

multimedia dibuat untuk fotografi. Selain penghematan biaya, aplikasi ini juga 

merekam informasi dalam bentuk teks, gambar, dan animasi. 

 

Dengan adanya media pembelajaran  akan tentu memudahkan fotografer 

dan penggemar fotografi, atau orang-orang yang ingin belajar tentang fotografi 

menjadi lebih mudah dan menyenangkan, karena media pembelajaran yang 

dikemas secara user-friendly. 

 

Dalam pembuatan dan merancang aplikasi multimedia harus kreatif, 

memiliki kemampuan teknis, kesabaran, dan ketelitian dalam membuat desain 

grafis dan animasi. Dengan pembentukan aplikasi ini, sudah cukup untuk 

membuktikan bahwa multimedia dapat berfungsi dalam dunia Teknologi 

Informasi dengan keahlian dalam memberikan memanfaatkan informasi yang 

lebih menarik dan interaktif . 

 

Kata kunci : Fotografi, teknik fotografi, multimedia. 



 

 

xvii 

 

ABSTRACT 

 

 Photography is a field that favored the people in the world today, in 

daily life, not separated single day of photography. For the beginner must learn 

the basic techniques in the use of cameras in addition to diligently read various 

tutorials about photography as well as discussions with others. In today's digital 

era, everyone can shoot, just by pressing the shutter button only. But to produce a 

good photo of course there are certain techniques that must be learned. In line 

with the development of science and information technology, the use of 

multimedia can always be maximized, as a tutorial on how to use a camera and 

take pictures on the internet techniques that cost and time . For multimedia-based 

learning is made for photography. In addition to cost savings, this application 

also record information in the form of text, images, and animations. 

 

 With the learning media will certainly facilitate the photographers and 

photography enthusiasts, or those who want to learn about photography easier 

and more fun, because the packaged media that user-friendly. 

 

 In making and designing multimedia applications have to be creative, 

have the technical ability, patience, and thoroughness in making graphic design 

and animation. With the establishment of this application, it is enough to prove 

that multimedia can function in the world of Information Technology with 

expertise in providing information utilizing a more interesting and interactive. 

 

Keywords : Photography, photography techniques, multimedia. 


