BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Seiring dengan era globalisasi dan perkembangan teknologi yang

Namun dengan adanya buta warma memberikan tekanan tersendiri bagi
seorang penderita buta warna untuk mengurungkan keinginen tersebut,
Sehingga perlu bagi masyarakat untuk mengetahui apakah menderita butn



el

wama atau tidak. Untuk melakukan pemeriksaan terhadap buta warna,

masyarakat harus dotang ke lembaga kesehatan.
alasan seperti sibuk, tidak sempat. tidak ada biaya, tidak tahu, dsb.

Mengingat luasnya cakupan bahasan tentong aplikasi tes buta warma
ini dan agar hasil penelitian lebih terarah sesuai dengan yang diharapkan

maka perfu disusun batasan masalah seperti berikut :



|. Aplikasi Colorblind checkup hanys digunskan untuk melskukan uji
awal pada penyakit buta warna. Keterangan hasil hanya sebagai acuan
awal, tidak dapat mengetahui lebih dalam lagi mengenai tingkat dan
jenis buta warna vang dialami oleh User.

2. Aplikasi Colorblind

S,
pliasi Colorbiind checkup dibust dengan menggut

arna pada platform android untuk
membantu pengguna dalan pengujian awal buta warna




1.5 Metode Penelltian
1.5.1 Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan dengan beberapa pendekatan, antara lain:
1. Study Literature
Dalam penelitian i peneliti‘menggunakan studi [iteratur dengan
i, makalah, jurnal

nterme 3]'[115—

1.5.2 Metode Analisis
Sebelum dilakukan proses Analisis, terlebih dahulu dibuat sebuah Kensep
yang mendasari dibuatnya Aplikasi Colorblind checkup yaitu dengan
pererapan Tes Buta Warna yang dibuat menjadi sebuah Aplikasi
sederhana yang dapat dijalankan pada platform Android. Dari Konsep
tersebut dilakukan Analisis dengan menganalisa Kebutuhan Sistem yang



terdiri dari Kebutuhan Fungsional dan Kebutuhan Non Fungsional, serta
Kebutuhan Teknologi dalam pembuatan Aplikasi Colorblind checkup.
1.53 Metode Perancangan
Perancangan  Aplikasi Colorblind checkup dilakukan menggunakan
saftware BasicdAndroid dan Flowéan untuk merancang alur proses dari
Aplikasi terse

BAB I : PENDAHULUAN

Bahb ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalnh, batasan masalsh,
maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian. sistematika penulisan
laporan penclitian.



BAB I : LANDASAN TEORI

Dasar Teori, dalam bab ini menguraikan teori-teori yang mendasari
pembahasan pembuatan Aplikasi Colorbling checkup secara detail, berupa
definisi-definisi mengenai Android. serta hal yang berkaitan langsung
BABIII :
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