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MOTTO 

 

"Semua impian kita bisa terwujud jika kita memiliki keberanian untuk mengejanya." 

(Walt Disney) 

"Sukses berjalan dari kegagalan satu menuju kegagalan lain tanpa kehilangan 

semangat dan antusiasme.” 

(Winston Churchill) 

"Tidak ada jalan mudah menuju kebebasan, dan banyak dari kita akan harus 

melewati lembah gelap menyeramkan. Lagi dan lagi sebelum akhirnya kita meraih 

puncak kebahagiaan.”  

(Nelson Mandela) 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan.” 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan” 

(QS. Al Insyirah: 5-6) 
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INTISARI 

 
Cats and Coffe Yogyakarta, merupakan salah satu dari sekian banyak kafe 

yang terdapat di Yogyakarta. Cats and Coffe memiliki ide dan konsep yang 

berbeda, namun demikian dengan promosi yang kurang bagus, maka pemgunjung 

dari kafe tersebut kurang maksimal, maka dari itu diperlukan adanya sebuah 

promosi untuk lebih mengenalkan Cats and Coffe kepada masyarakat, diharapkan 

setelah adanya promosi pengunjung Cats and Coffe mengalami peningkatan. 

Metode perancangan dalam perancangan ini menggunakan model 

Waterfall, beberapa tahapan diawali dengan metode pengumpulan data dan data 

pustaka, selanjutnya dilakukan analisis yang nantinya didapatkan sebuah 

informasi mengenai data dari objek penelitian. Dari analisis-analisis data tersebut 

dilakukan sintesa yang menghasilkan sebuah konsep perancangan. Setelah konsep 

perancangan selesai maka masuk pada tahapan Pra Produksi, Produksi, dan Pasca 

Produksi. 

Perancangan ini menghasilkan iklan televisi pada Cats and Coffe 

menggunakan metode live shoot dan motion graphic. Iklan ini dinilai cukup cepat 

dan informative dalam menyampaikan informasi sehingga dipilih sebagai media 

promosi yang tepat untuk kafe Cats and Coffe. Disarankan untuk perancangan 

selanjutnya ialah membuat iklan yang lebih kreatif dan menayangkan di televisi 

nasional. 

 

Kata Kunci: Perancangan Video, Iklan, Kafe, kota Yogyakarta. 
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ABSTRACT 

 
 Cats and Coffe Yogyakarta, is one of the many cafes in Yogyakarta. Cats 

and Coffe have different ideas and concepts, but with less good promotion, then 

the visitors from the cafe is less than the maximum, therefore it is needed a 

promotion to introduce Cats and Coffe to the public, it is expected after the 

promotion of Cats and Coffe visitors increased. 

Design method in this design using the Waterfall model, several stages 

begins with data collection methods and library data, then conducted an analysis 

that later obtained an information about the data from the object of research. 

From the analysis of the data is done synthesis that produces a design concept. 

After the concept of design is complete then enter at the stage of Pre Production, 

Production, and Post Production. 

This design produces advertising as a media campaign on Cats and Coffe 

using live shoot and motion graphics method. This advertisement is considered 

fast enough and informative in conveying the information so it is chosen as the 

appropriate promotional media for Cats and Coffe cafe. Recommended for the 

next design is to create more creative ads and broadcast on national television. 

 

Keywords: Video Planning, Advertisement, Café, Yogyakarta City. 
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