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INTISARI 

Narkoba adalah singkatan dari narkotika, psikotropika dan zat adiktif. 

Yang mana mengacu pada sekelompok senyawa yang umumnya memiliki resiko 

kecanduan pada peggunanya.  Di indonesia, penggunaan narkoba kian hari kian 

meresahkan. Narkoba mulai menggerogoti generasi – generasi muda. 

Badan narkotika nasional atau disingkat BNN adalah organisasi yang 

bertugas untuk melakukan pencegahan, pemberantas penyalahgunaan dan 

peredaraan gelap narkotika di indonesia. Salah satu cara pencegahan yang di 

lakukan adalah dengan memberikan informasi edukatif terhadap bahaya narkoba 

oleh generasi – generasi muda. 

Video infografis adalah salah satu media yang dapat di gunakan untuk 

menyampaikan informasi secara menarik. Dengan menggunakan video animasi 2d 

serta penggunaan teknik motion graphic untuk menyampaikan informasi yang 

lebih menarik kepada penonton tentang bahaya penyalahgunaan narkoba. 

Kata kunci : Infografis, BNN, Narkoba, Motion Graphic 
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ABSTRACT 

Drugs is an acronym for narcotics, psychotropic and addictive substances. 

Which refers to a group of compounds that are particularly at risk of addiction to 

users. In Indonesia, drug use were increasingly troubling. Drugs started to 

undermine the young generation. 

National Narcotics Agency or brief by BNN is the organization in charge 

of prevention, eradication of drug abuse and illicit trafficking in Indonesia. One 

way that prevention can do is give providing educational information on the 

dangers of drugs for the younger generation. 

Video infographics is one medium that can be used to serve information 

with interest. By using 2d animation video and motion graphic techniques use to 

serve information that is more interesting to the audience about the dangers of 

drug abuse. 

Keywords : Infographics, BNN, Drugs, Motion Graphic 


