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MOTTO 

 Kita adalah apa yang kita pikirkan, ketika berpikir mampu maka 

kita akan mampu apabila tidak maka tidak akan mampu. 

 Hidup adalah perjuangan, maka berjuanglah selama masih 

hidup 

 Lebih baik terlihat buruk baik daripada terlihat baik tapi 

sebenarnya buruk 

 Sesuatu yang baik bila dilakukan dengan ikhlas akan mendapat 

balasan yang setimpal begitu pula sebaliknya. 

 Berusaha lebih baik daripada hanya mengeluh 
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INTISARI 

Galaxy Waterpark adalah tempat wisata baru yang berada di Yogyakarta, 

tepatnya di daerah Baturetno Banguntapan, Bantul. Tempat ini adalah salah satu 

waterpark yang akan membuat kota Yogyakarta semakin banyak memiliki tempat 

wisata. Waterpark ini baru saja dibuka, dan tentu saja masih belum banyak yang 

mengetahui tempat wisata ini. 

Iklan adalah salah satu cara untuk mengenalkan tempat wisata ini kepada 

masyarakat. Iklan yang saya gunakan di sini iklan televisi, karena televisi sendiri 

telah menjadi bagian kehidupan dari masyarakat luas dan hampir semua orang 

pasti memiliki televisi. 

Tujuan dari pembuatan iklan ini adalah untuk mengenalkan Galaxy 

Waterpark kepada masyarakat, agar tempat ini juga bisa menjadi salah satu 

destinasi tempat tujuan wisata. 

Kata Kunci : Iklan, Televisi 
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ABSTRACT 

 

Galaxy Waterpark is a new tourism site in Yogyakarta, precisely located 

of Baturetno, Banguntapan, Bantul. Ths place will support Yogyakarta city in its 

campaign to increase the amount of tourist site. This newly opened waterpark is 

still not well known yet even within local tourism industries. 

Advertising is a media to introduce these attractions to the public. The 

kind of advertisement that will be used is because the television has become part 

of the public life and almost everyone has a television. 

The purpose of this ad is to introduce Galaxy Waterpark to the public, so 

that this place can be one of famous in tourism industries. 

Keywords – Advertising, Television 


