BAaB 1

PENDAHULUAMN
1.1 Latar Belakang Masalah
Galaxy Waterpark adaloh salah satu wisata wahana air yang berada di
alangan, Baturetno, Banguntapan,

Yogyakarta, tepatnya di JI. Wonosari
Bantul. Yogvalarta,

Iklan merupakan salah satu cara untuk mengenalkan secara luas tentang
Galaxy Waterpark ini, karena masyarakat sekarang pasti paling tidak memiliki
sebuah televisi di rumahnya dan setidaknya menonton acara televisi. Maka iklan

bisa menjadi salah satu cara untuk mengenalkan tempat wisata ini kepada
masyarakat heas.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telh dikemukakan sebelumnya, maka
rumusan masalah vang dapat dirumuskan adalah bagaimana membuat klan wisata
Galaxy Waterpark Wonosari?

2. Iklan ini nantinys dapat- memberikan informasi dan meningkatkan

jumlah pengunjung Galaxy Waterpark.

Tuuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah membuat iklan wisata

Galaxy Waterpark Wonosari menggunakan teknik Green Screen dan Motion
graphic.



L5 Metode Penelitian

Untuk memperoleh data yang diperfukan. maka diperiukan beberapa
metode untuk mendapatkan data tersebul agar dapat mencapai tujuan penelitian.
Penulis di sini menggunakan beberapa metode yaitu sebagai berikut :

Peneliti mengrunakan metode studi  pustakauntuk  mendapatkan
informasi atau konsep — konsep teoritis menggunakan buku, jurnal,
artikel atau situs website terpercaya sebagai bahan referensi



L.o

Sistematika Penulisan

BAR [ PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang permasalahan yang diteliti,
rumusan masalah, batasan masaleh, maksud dan twjuan penelitian, metode

penelitian yang te
menyimpulkan sebuah kesimpulan yang dapat menjawab pertanyuan pada

rumusan masalah.
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