BAB1

FPENDAHULUAN

teknologi. Perangkat lunak menjadi canggih dan mampu memenuhi kebutuhan
seorang animator, Masalah legalitas perangkat lunak adalah salah satu batasan
yang masih membelenggu kreativitas para animator khususnya di Indonesia,
Tingginya harga lisensi perangkat lnak animasi masih sulit dijangkau oleh



banyak snimator dalsm negeri. Untuk mengatasi masalah tersebut dibutuhkan
perangkat lunak animasi yang murah atau bebas bayar.

Blender merupakan perangkat lunak yang bebas bayar bisa menjadi
alternatif para animator untuk tetap berkarya, Saat ini Blender mampu
disejajarkan  dengan perangkal lunak @masi profesional lainya. Hal ini

sebagai berikut:

I, Film pendek animasi tiga dimensi yang dibuat herdurasi 8 menit 15 detik.

2. Animasi ini menceritakan tentang cerita rakyat “Timun Mas" yang berasal
dan Jawa Tengah.



Software yang digunakan yaitu: Blender 2.71, Windows Movie Maker, dan
Audacity.

Pembuatan animasi ini menggunakan teknik fovpoly

Hasil Rendering menggunakan standar video custom (1920x1080) dengan

1.5.1 Metode Pengump
artikel di intemet. dan membaca literatur-literatur tugas akhir vang

dibutuhkan sesuai topik.

1.5.2 Metode Anallsis.



Datadata yang sudah terkumpul kemudian diolah menjadi
informasi supaya mudah dipahami dan dapat menjavwab persoalan yang
1.53 Metode Perancangan.

penelitian.

L2 BAB II: LANDASAN TEORI



Dalam bab ini berisi landasan teori yang dijadikan dasar analisis
dan pengembangan dari penelitian ini.
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Pada bab ini penulis menentukan metode vang digunakan pada saat
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