BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada Abad 21 ini multimedia menjadi ketrmpilan dasar yang sama
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Kebun Raya dan Kebun Binatang Gembira Loka Yogyakarta adalah salah
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satu objek wisata di Yogyakarta dengan memiliki Luas sekitar 19,4 hektar. Untuk
lebih mengetahui tentang informasi area-area lokasi Kebun Raya don Kebun
Binatang Gembira Loka Yogyakarta maka kebun binatang memberikan peta saat

para wisatawan masuk melalui pintu utaoma. Selama ini peta yang digunokan



el

kebun raya dan kebun binatang gembira loka Yogyakarta masihlah
menggunakan peta secara manual yaitu berupa kertas.

Kebun binatang gembira loka saat ini sudah mulai banyak mengalam
perubahan dengan pengembangan infrastrukur yang lebih memadai. Dengan dasar

1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut :

1. Peta digital berbasis multimedia berupa teks, gambar, audio. animasi

2. Penyajian informasi tempat wisata dapat diakses dalam bentuk peta digital



3. Tustrasi bersifat informasi yang menjelaskan tentang tempat-tempat di

Kebun Raya dan Kebun Binatang Gembira Loka Yogyakarta.
4. Software yang digunakan:

. Adobe Flash CS 3

b. Corel Draw X4

teknologi kepi

2. Wisatawan dapat memperoleh informasi yang jelas mengenai lokasi
dan fasilitas yang terdapat di Kebun Raya dan Kebun Binatang
Gembira Loka Yo_gjmkl.rta.



1.6 Metodologi Penelitian

Penelitian vang dilakukan oleh penulis melalui beberapa aturan perancangan
dan tahapan yang berurutan.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

ka akan lebih baik dan

penyusunan tugas akhir ini.
Luporan tugas akhir ini akan dibagi menjadi 5 bab, sebagai berikut :



BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini akan dibohas tentang latar belakang masalsh, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaal penelitian,
metodologi penelitian, dan sistematika penulisan laporan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN |

Pada bab ini akan dimuat uraian tentang hasil dan pembahasan pembuatan
peta digital ini. Yang bertujuan untuk pengujian terhadap aplikasi apakah sudah
dapat dijalankan atau belum.



BAB V PENUTUP
Pada bab ini adalah bagian penutup yang akan memuat kesimpulan-
kesimpulan yang merupakan rangkuman dari analisi kinerja aplikasi yang sudah
dikerjakan sebelumnya.
perhatikan guna _meéndapatkan s iuk: pengembanan peta digital
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