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INTISARI

Subandi Collections adalah sebuah home industry yang beralamat di
Keparakan Kidul Mg1/924f, Yogyakarta. Tempat usaha ini telah dibentuk sejak
tahun 1989, dan hingga saat ini omzetnya telah mencapai puluhan juta rupiah
setiap bulannya. Sebagai pelanggan, terkadang butuh informasi mengenai produk
yang ada. Tetapi untuk mendapatkan informasi tersebut pelanggan harus datang
langsung ke workshop, atau membuka blog.

Ketika akan melakukan pemesanan atau sekedar melihat-lihat model
terbaru terkadang pelanggan merasa repot karena harus datang langsung ke
workshop. Sebagai pelanggan atau reseller, tentu membutuhkan hal yang simple
dan tidak-merepotkan.

Memanfaatkan fitur yang ada pada smartphone android, peneliti akan
merancang sebuah aplikasi katalog berbasis multimedia yang bisa digunakan
sebagai alat untuk melihat-lihat model terbaru dan melakukan pemesanan dengan
mudah.

Kata kunci : Multimedia, katalog, Smartphone
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ABSTRACT

Subandi Collections is a home industry which is located in Keparakan
Kidul MG1 / 924f, Yogyakarta. This small company has been established since
1989, and until now the income has reached tens of millions of rupiah per month.
As a customer, sometimes need information regarding existing products. But to
get this information the customer must come directly to workshops, or open a
blog.

When wants to order or just look around the latest model sometimes
customers feel bothered about having to come directly to workshops. As a
customer or reseller, would require things simple and not complicated.

Utilizing the features of the android smartphone, researchers will design a
catalog of multimedia-based application that can be used as a tool to see the
latest models and place an order easily.

Keywords : Multimedia, Catalog, Smartphone

XiX



