BAB1

PENDAHULUAN

menggabungkan teks, grafik. audio. gambar bergerak (video dan animasi) dengan
menggabungkan fink dan too! yang memungkinkan pemakai melakukan navigasi
yang memandu. berinteraksi dan berkomunikasi[1]. Pemanfastan Multimedia
sekarang dipakai sebagai alat untuk bersaing perusahaan Multimedia dapat



membantu mempertajam pesan perusihaan kepada konsumen sebagai upaya
komunikasi promosi.

Subandi Collections adalah sebuah Home Inmdustry yang bergerak di

bidang pembumtan sandal kulit. Home Indistry i bermaksud mengembangkan

Agar pembahasan tidak terlalu melebar dan lebih terfokus pada pokok
permasalahan maka penulis membuat sebuah batasan sebaga berikut |
|. Objek penelition adalsh Home Industry pembuatan sandal kulit
Subzndi Collections.



I

Katalog berbasis Multimedia ini memuat informasi tentang produk
vang dibuat oleh Subandi Collections,
3. Di dalam aplikasi terdapat informasi mengenai detail harga produk dan

cara pemesanan produk.
Aplikasi ini dapat digunakanpleh masyarakat umum yang ingin

layanan dan company profile.

2. Menampilkan informasi kepada konsumen meliputi cara pemesanan
dan informasi tentang jenis-jenis produk vang dibuat oleh Subandi
Collections,
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3. Menampilkan form pemesunan kepada pengguna aplikasi yang dapat
digunakan untuk mengetikkan pesanan.

4. Sebagai media promosi untuk mengenalkan produk-produk buatan
Subandi Collections.

Manfaat Penelltlan

4. Bagi llmu Pengetahua
Menambah kepustskaan di bidang lmu Komputer dan Teknologi
Informasi khususnys pengembangan teknologi perangkat smariphane
android dan pemanfaatan Multimedia dibidang pemasaran.



1.0 Metode Penelitian
Metode yang digunakan oleh penulis sebagai alur kerja dalam penelitian
berikut:

L6.1  Metode Pengumpulan Data




6.2  Analisis Sistem
Analisa dilakukan berdasarkan data-data vang telah terkumpul dan menjadi
rumusan masalah. Adapun jenis analisis yang dilakukan adalah SWOT, kebutuhan

sisteny, dan kelayakan sistem. SWOT sdalah akronim untuk kekuatan { Strengtis),

dilakukan dengan black-box dan white-box testing.
1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan yang dilakukan dalam penelitian ini terbagi

menjadi 5 bab yaitu sebagai berikut :



BAB I : FENDAHULUAN
Pada bab ini dijelaskan beberapa hal yang meliputi : latar belakang

penelitian, metode penelitian. serta sistematika penulisan laporan.

BAB 11 : LANDASAN TEORI

kesimpulan dari pemecahan masalah vang diperoleh serla diajukon
beberapa saran sebagai bahan peninjauan selanjutnya,



DAFTAR PUSTAKA
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