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INTISARI

Obat sangat erat kaitannya dengan kebutuhan manusia. Sebagai salah satu
pelengkap kesehatan, obat tidak dapat dipisahkan dari kehidupan manusia. Seiring
kemajuan teknologi berbagai kebutuhan hidup manusia menjadi lebih mudah.
Salah satu manfaat dari kemajuan teknologi adalah dapat menyajikan pencarian
obat secara mandiri.Hadirnya Smartphone dengan kecerdasan mempunyai tujuan
untuk mengadopsi kemampuan atau berpikir sangat diperlukan untuk kehidupan
manusia.

Aplikasi ini-dibuat untuk- memudahkan para user mencari nama obat sesuai
keluhan. Android adalah alasan utama aplikasi ini dibuat, diaplikasi mobile ini
sangat membantu bagi pengguna untuk melakukan pencarian obat secara efektif
dan mandiri sesuai keluhan dengan cara melakukan instalasi aplikasi ini.

Android saat ini sudah menjadi istilah yang cukup populer bagi pengguna
Smartphone. Perkembangan Smartphone dan Tablet PC berbasis android sangat
pesat, hal ini terbukti dengan banyaknya perusahaan-perusahaan Smartphone yang
sudah memproduksi Smartphone berbasis android. Alasan perusahan tersebut
memproduksi Smartphone berbasis android karena android memiliki Operating
System yang openplatform. Android sendiri adalah sistem operasi untuk perangkat
mobile berbasis linux yang mencakup system operasi, middleware dan aplikasi.

Kata kunci : Obat, Android, Smartphone
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ABSTRACT

The medicine is very closely related to human needs.
As one of the complementary health, medicine can not be separated from human
life. Because technology advances the various needs of human life becomes
easier.One of the benefit improve technology is able to present the medicine
discovery independently. The presence of a smartphone with the intelligence has
the objective to adopt or thinking ability is be required for human life.

The application is designed to enable the user to find the name of medicine
according to the complaint. Android is the main reason the application is made, in
the mobile application is very helpful for the users to conduct the medicine
searches effectively and independently according the complaint by install the
applications.

Android is now a term that is quite popular for Smartphone users. The
development of Smartphone and Tablet PC based on Android is very rapid, it is
proved by the many companies that are already producing Smartphone Android
based Smartphone. The reason these companies produce smartphones based on
Android because Android has openplatform Operating System. Android itself is
an operating system for mobile devices that includes a Linux-based operating
system, middleware and application.

Keyword: Medicine, Android, Smartphone
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