BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi merupakan hal vang patut untuk kita syukuri, sehab

mencari solusi, memberi keputusan, memberi prediksi, dan hal lninnya yang
identik dengan kecerdasan manusia. Pada saat ini, Smartphone dan juga tablet ada
suatu aplikasi yang berguna untuk menyediakan berbagai macam aplikasi yang
dapat dijalankan di defice tersebut. Aplikasi ini sering disebut store. Contoh store

vaitu apple apps store, samsung apps. amazon kindlefire. windows store dan



el

google playstore. Dengan demikian dapat memberikan dalam menyelesatkan
pekerjaan atau masalah, karena dalam berbagai aspek peran manusia dapat
digantikan oleh program yang ditinamkan pada Smartmhone.

Android saat ini sudah menjad istilah yang cukup populer bagi pengguna

harus terpilih untuk indikasi tertentu). Dalam hal ini masyarakat awam akan lebih
terbantu untuk mengetshui berbagai jenis obat sesuai penyakit yang sedang
dideritanya selagi penyakit tersebut ringan dan dapat teratasi tanpa harus periksa
terlebih dahulu ke rumah sakit. Oleh karena i, penulis membuat skripsi dengan



judul Peramcangan Aplikasl Pencarian Obat Sesual Penyaklt Berbasis

Androld.

5. Adapun software yang akan digunakan untuk pembuatan aplikasi mi
adalah :

« Eclipse IDE (sebagai software editor program)
s Android SDK (sebagai software editor program)



* Android Developer Tools (sebagai software editor pragram)

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adaspun tjuan dalam penyusunan skripsi “Perancangan  Aplikasi
Pencarian Obat Sesuai Penyakit Berbasis Android” ini antara lain :

| akil dam untuk membeli
Mempermudah  masyarakat g
engetahui obat ssuai penyakit yang diderits
pada saat ini, yang herkutat pada penger '

1.5
Metode yang dijad o yang dilakukan oleh penulis
dalam penelitian ini agar penyusunan skripsi menjadi lebih mudah dan terarah
adalah sebagai berikut:
1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Metode vang digunakan untuk mengumpulkan data pada penelition ini

adalah dengan studi kepustakaon. Studi pustaka dilakukan sebagai penunjang



untuk menganalisis laporan skripsi yang akan dibuat dengan cara mengumpulkan
data dari buku, internet, dan buku catatan yang berhubungan dengan objek yang
dibahas dalam penelitian.

1.5.2  Metode Analisis

berjalan dengan normal, Pengujian sistc penelitian ini adalah dengan
menggunakan white-box testimg dan black-bex testing.
155 Metode Implementasi

Melakukan penerapan sistem yang telah dibuat ke dalam perangkat mohile

berbasis android,



Lo Sistematika Penulisan

1.  BABI-PENDAHULUAN
Bab pendahuluan berisi tentang penjelasan latar belakang masalah laporan,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian. manfaat penelitian
dan metode pengumpulan data, sert

)

BAB II-LANDAS AN TEOR

a5 'I m 1 s

r-diisar teori di dalam

\ ndro d." M demkm e

merupakan pondasi awal dalam pembuatan aplikasi. Terdapat beberapa
b pokok dalam pembahasan landasan teori yaitu diantaranys

Pada bab Analisis dan Perncang m ini, membahas tentang sebuah
onalisis kelayakan sistem mengenm kasus yang diteliti meliputi onalisis
perancangan sistem dan pengembangan sistem. Pada bab im juga

mendiskripsikan  tentang  penelitian  dan  perancangan  “Perancangan



Aplikasi Pencarian Obat Sesuai Penyakit Berbasis Android.” secara
mendetail.
4. BABIVIMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Merupakan paparan implementasi dan pembahasan “Perancangan Aplikasi
Pencarian Obat Sesuai Penyakit is Android". Membahas mengenai
proses berlangsung dan

g kesimpulan an masalah yang
¢ i bab 1 dan yang sudsh dibahas
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