BABI
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah
Pengguna internet di Indonesia mencapai angka hampir 200 Juta dari 266
juta penduduk Indonesia, angka ini naik sebesar,8.9% dibandingkan hasil survei
Per . anesia (APJIT) pada tahun

A --'-'| i disebablkan bebérapa faktor antara

90,91 dan Youtube mencapai 73,74% {1] [2].

PT. Sika Kreatif Nusantara (PT. SKN) atau leb al dengan brand
adalah Sakagrosir. Sakagrosir hadir sebagai solusi bagi masyarakal yang ingin
berbelanja sembako di tengsh kondis | Tingkat kasus positif Covid-19 di
indonesia sangat menghawatirkan dari waktu ke waktu, bahkan tingkat kenaikan
kasus positif covid-19 di Indonesia pada awal tahun 2021 mencapat angka 62.677
kasus, angka ini mengalami kenaikan sebesar 20.6% pada minggu pertama
berdasarkan hasil analisis data Covid-19 di indonesia pada awal tahun 2021 yang



di publikasikan oleh Satuan Tugas Penanganan Covid-19 (SATGAS COVID-19)
[3}

Berdasarkan data yang dijabarkan diatas maka sangat potensial untuk
melakukan sebuah Pertklanan atau pengembangan produk di internet, salah satunya

Komisans Utama PT Saka

pada Sosial media, Menurut Abdul
3 ' arand SAKA. dalom masa

dirumuskan yaitu bagaiman membuat sebuah tklan Sosial Media di Sakagrosir.
1.3. Batasan Masalah
Ada beberapa batasan masalah yang ada pada penelitian ini, vaitu :

a. Penelitian ini dilakukan di Sakagrosir



. Perancangan Mation Graphics berfokus pada kelayakan faktor
multimedia dan informasi yang ditampilkan.

. Video Motion Graphics yang berdurasi kurang lebih | menit sesuai
dengan ketentuan postingan video di Instagram.




1.0, Metode Penelltian
Adapun Metode yang digunakan untuk penyusunan penelitian imi

1.1, Metode Pengumpulan Data

fungsional dan non fungsional. Pada kebutuhan fungsional yaitu kebutuhan yang
berisi proses — proses apa saja yang dilakukan oleh sistem, sedangkan pada
kebutuhan non fungsional yaitu membahas tentang kebutuhan soffware, hardware
dan brainware yang akan digunakan dalam penelitian ini.



L.o.3. Metode Perancangan
Metode yang digunakan penulis dalam perancangan Fideo Motion

o Pra Produksi (Konsep. Naskah, Storvhoard)

P g Han Sosial Media,
R A Tm:l]l:!llhﬂﬂ liﬂ]:l

c. Bab 111 Analisis Dan Perancangan Sistem

Pada bab ini membahas tentang perancangan Mation Graphics
d. Bab IV Implementasi Dan Pembahasan

Pada bab ini membahas Motion Graphics yang diusulkan



e.  Bab V Penutup
£ Daftar Pustaka
Berisikan tentang sumber — sumber yang menjadi referensi dalam
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