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1.1 Latar Belakang Masalah

Komputer telsh banyak membantu dan menunjang kehidupan manusia.
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biasanya merupakan mappine dart strukiur data. Penubisan kode yang dilakukan
secara berulang-ulang 1AARRR T T
mengantisipasi hal tersebut biasanya programmer mamanfaatkan generator kode
untuk mempermudah proses pengkodeannya.

Generator kode yang penulis maksud adalah aplikasi yang mampu menulis

kurong efektif. Untuk

kode program aplikasi dengan hanya memberikan data-data Jogic vang

dibutuhkan kemudian aplikasi tersebul akan mengkodekan Jogic-logic tersebut



el

secara otomatis. Generator kode telah banyak dikembangkan untuk membantu

pembuatan aplikasi baik yang berjalan pada plaform web, desktop ataupun

mobile . Tujuannya adalah untuk menghemat waktu dan biaya pengembangan.
Selain menggunakan generator kede, programmer juga menggunakan

oun aplikssi desktop.

Hibernate telah memililki
mapping object dari
menjalankan CRUD (Create Retrieve Update Delete). Jadi, programmer masih
pertu menuliskan kode-logic untuk melakukan CRUD yvang meliputi kode fron-
end dan back-end untuk masing-masing POJO secars manual. Pada dasarmya

kode-togic CRUD memiliki karaktenstik vang hampir sama, Jika dalam sebuah



aplikasi terdapat banyak object tabel, proses tersebut tentulah memakan wakiu
dan kurang efektif.

Berdasarkan latar belakang tersebut maka judul yang digunakan dalam
penyusunan skripsi ini adalah. “Generator Kode Program Java Berbasis
Desktop Menggunakan Framework Hiberns

1.2 Rumusan M

dan TiwulFX™.

ibernate dan TiwulFX?
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RUD mntuk sebuah POJO saja.
mengkostumasi sendiri fogic-logic yang diinginkan.

3. Antar muka yang digunakan menggunakan command line melalui
cand atau terminal.

4. Bahasa yang digunakan dalam antar muka menggunakan bahasa
Inggris.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan dari penelitian serta penyusunan skripsi ini adalah
sebagai berikut -

1. Membangun aplikasi generator kode dengan menggunakan framework

perancang TiwulFX.
2. Studi Pustaka
Diloksanakan dengan cora mencar data atau informasi dari buku-buku

atau literatur yang berkaitan dengan permasalahan yang dibahas serta
melakukan pencanan data di [nternet.



1.5.2 Pengembangan Aplikasi
I, Amalisa Kebutuhan
Analisa kebutuhan merupakan fise penentuan sarana dan prasarana

vang dibutuhkan untuk membangun sistem berdasarkan tujuan yang
ga dikaji data apa saja yang diolah

guna memastikan hasil perancangan dan implementasi yang tepat
untuk digunakan. Baik aplikasi generator kode maupun kode yang
dihnsitkan divji menggunakan metode white box don back baviesting,



1.6 Sistematika Penalisan
Agar dapat lercapai penulisan yang sislematis mengenal permasalahan
sebagai hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih jelas serta terarah apabila

tertebih dohulu diben gombaran sistematika secara ringkas mengenal susunan

BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN
Dalam bab imi skan dijelaskan hasil dan persncangan sistem,

pengujian, dan implementasi sistem yang telah dibuat.



BAB Y PENUTUP

Bab ini merupaken bagian akhir vang berisikan kesimpulan dan
‘saran dari seluruh isi laporan.
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