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INTISARI

Pengelolaan dan inventarisasi barang aset pada Kantor Pemerintahan adalah hal
yang wajib dilakukan kepada setiap penyelenggara Pemerintahan. Dengan
banyaknya barang aset yang dimiliki maka diperlukan system pencatatan yang
baik sehingga dapat memudahkan dalam hal pengelolaan dan pelaporan kondisi
barang asset.

Dengan kemajuan teknologi saat ini, kecepatan dalam memperoleh
informasi menjadi prioritas yang patut dikedepankan. Oleh karenanya diperlukan
sebuah sistem yang dapat membantu pengelola barang asset di Kecamatan
Purwosari untuk memperoleh informasi data barang secara cepat dan mudah.

Adanya teknologi smartphone dapat dimanfaatkan untuk mendapatkan
informasi data barang aset menggunakan aplikasi yang ditanamkan di smartphone
dengan memanfaatkan Kode Batang dan teknologi yang digunakan oleh perangkat
mobile. Pada Skripsi ini dibuat sebuah aplikasi yang dapat membaca data dari
citra kode batang hasil tangkapan kamera yang terintegrasi pada perangkat mobile
berbasis Android.

Kata Kunci : Aplikasi mobile, Android, Inventaris, Barcode Scanner,
Barang Aset Pemerintah.
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ABSTRACT

Asset management and inventory items on Government Office is a must do. With
so many items assets owned will require a good register system to facilitate the

management and report the condition of the asset item.

With today's technology, the speed in obtaining information is a priority that
should be put forward. Therefore we need a good system that can assist asset
managers in District Purwosari to obtain information data items quickly and

easily:

The existence of smartphone technology can be used to obtain information data
items using the smartphone applications by utilizing Barcode and mobile devices
technology. In this research, we made an application that can read data from the
barcode image to be catches from integrated camera on mobile devices based on
Android.

Keywords : Mobile applications, Android, inventory, barcode scanner,
goverment asset
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