BABI
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Video adalah kombinasi dari gambar, suara dan teks. Video dan animasi
yang ditampilkan adalah sekumpulan batiyak gambar dalam uruton cepat yang
menghasilkan efek getaky Perbedadn dari keduanyahanyalah dalam pengambilan
n, sedingkan gambar-gambar
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Candi Tjo berada di kecamatan Prambanan, Sleman, Yogyakarta. Situs ini
dibangun sekitar abad ke-9. di sebuah bukit yang dikenal dengan Bukit Hijau atau
Gumuk Jjo yang ketinggiannya sekitar 410 meter di atas permukaan laut. Karena
ketinggiannya, maka tidak hanya bangunan candi yang bisa dinikmati tetapi juga
pemandangan alam di bawahnya berupa teras-teras daerah pertanian, bentangan



pantai selatan Yogyakarta, pemandangan matahari terbenam dan Bandara Adi

Sucipto yang terlihat satu garis lurus dengan teras Candi ljo menambah keindahan

panorama Candi ljo dan menjadikannya sangat menarik untuk dinikmati.
Kurangnya informasi akses menuju lokasi serta kurangnyz media informasi

unfuk mempromosikan tempat ini mempakan hal yang membuat Candi ljo




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan urmian di atas dapat ditarik sebush rumusan masalah yakni,
Bagaimana membuat video iklan potensi wisata Candi ljo Yogyakarta dengan
menggunakan teknik five shost, stow metion dan menggabungkan snimasi metion

graphic’

7. Perangkat pembuatan yang digunakan :
i Canon 60D ¢. Slider

b. Tripod d. Media Penyimpanan { §D Card, Harcdisk)



8. Perangkat lunak yang digunakan :
a. Adobe After Effect CS6.
b Adobe Hlustrator CS6.
E: Adobe Premiere Pra CS6.

d. Adobe Audition C86.

ljo secara langsung.
1.5.2 Metode Analisis

Analisis yaitu menguraikan iklan televisi untuk di identifikasikan dan
dievaluasi permasalahan, kesempatan, hambatan dan kebutuhan yang diharapkan
sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya.



153 Metode Perancangan

Tahap ini merupakan penggambaran bagaimana iklan di bentuk. mulai
tahap penentuan konsep dan bentuk visual yang ingin diberikan, serta pembuatan
story board dan sereen play. Tahap ini menghasilkan perancangan iklan televisi

dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas berisikan tentang : latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penclitian, metode penelitian,

dan sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini memberikan uraian mengenai tinjauan pustaka yang menjelaskan
tentang penelitian dengan tema yang sama guna dijadikan sebagai refrensi penulis
dan teori- teori yang berhubungan dengan permasalahan vang diambil penulis.

Berisi tentang atau data yang di butuhkan untuk melengkapi dan
menerangkan pokok bahasan.
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