
DESAIN DAN IMPLEMENTASI WIRELESS HOTSPOT MANAGEMENT 

SISTEM BERBASIS CAPTIVE PORTAL MENGGUNAKAN METODE 

QUEUE TREE PADA MIKROTIK RB-750 

Studi Kasus: Wisma Gino 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Rocky Mahendra 

12.11.6718 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016 



DESAIN DAN IMPLEMENTASI WIRELESS HOTSPOT MANAGEMENT 

SISTEM BERBASIS CAPTIVE PORTAL MENGGUNAKAN METODE 

QUEUE TREE PADA MIKROTIK RB-750 

Studi Kasus: Wisma Gino 

 

SKRIPSI 

 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan 

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Rocky Mahendra 

12.11.6718 

 

 

 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016 



 

ii 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iv 
 

PERNYATAAN 

 
 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang 

lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi. 
 

Yogyakarta, 16 Februari 2016 

 

         

      

 

      Rocky Mahendra 

      NIM. 12.11.6718  

 

Meterai 

Rp. 6.000 



 

v 
 

MOTO 

 

“You shoud never give up, no matter what. You must to overcome pain, 

just so you can be even stronger.” 

-Zoro- 

You can be alone, but not forever. Someday, you will find your true 
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-Nico Robin- 
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INTISARI 

 

Permasalahan utama pada jaringan yang telah ada di Wisma Gino penggunaan 

jaringan berkabel yang kurang efisien, sehingga hanya perangkat yang terdapat 

port RJ-45 yang dapat terhubung dengan jaringan. Jaringan tersebut juga tidak 

terdapat manajemen bandwidth yang mengakibatkan pengguna akan berebut 

bandwidth ketika jaringan digunakan secara bersamaan. Maka diperlukan 

penelitian untuk mengidentifikasi dan mengembangkan jaringan yang telah ada. 

Subjek dari penelitian ini adalah desain dan implementasi wireless hotspot 

management sistem berbasis captive portal menggunakan metode queue tree pada 

mikrotik RB-750. Pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode 

pustaka, metode observasi, dan wawancara. Sistem yang dibangun adalah jaringan 

hotspot dengan menggunakan captive portal sebagai keamanan jaringan internet 

hotspot yang disertai dengan manajemen bandwidth dengan metode queue tree 

menggunakan mikrotik RB-750. Penyusunan meliputi dengan prosedur antara lain 

identifikasi masalah, analisis kebutuhan, perancangan jaringan, perancangan 

sistem, pengujian sistem, serta implementasi sistem. 

Hasil penelitian sistem jaringan hotspot menggunakan captive portal dan 

manajemen bandwidth queue tree dapat bekerja dengan optimal. Sehingga 

jaringan menjadi lebih efisien dan aman. User yang diijinkan mengakses jaringan 

mendapat username dan password masing-masing dan tiap user mendapat 

bandwidth yang sama rata. Berdasarkan hasil penelitian tersebut dapat 

disimpulkan sistem jaringan hotspot menggunakan captive portal dan manajemen 

bandwidth queue tree ini dapat diterapkan pada jaringan komputer Wisma Gino 

 

Kata Kunci : Captive Portal, Hotspot, Queue Tree 
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ABSTRACT 

 

The main problem on the network at the guesthouse Gino is the use of a wired 

network that is less efficient, so that only the existing RJ-45 ports that can be 

connected to the network. The network also there are no bandwidth management 

which causes the user will be scrambling when the network bandwidth used 

together. So research is needed to identify and develop the existing network. 

The subject of this research is the design and implementation of wireless hotspot 

management system based captive portal using queue trees method on RB-750. 

Collecting data in this research is the method library, observation, and 

interviews. The system built is a hotspot network using captive portal as an 

internet hotspot network security are accompanied queue tree as bandwidth 

management on mikrotik RB-750. The preparation of this research include the 

identification of problems, needs analysis, network design, system design, system 

testing, and system implementation. 

The results of the research of hotspot networks systems using captive portal and 

bandwidth management queue tree is the system working optimally. So the 

network becomes more efficient and secure. Users are allowed to access the 

network gets a username and password each and every user gets the same 

bandwidth average. Based on these results it can be concluded that the hotspot 

networks system uses a captive portal and queue tree as bandwidth management 

can be applied to Wisma Gino komputer networks. 

 

Keywords : Captive Portal, Hotspot, Queue Tree 


