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INTISARI 

Arena Watchstore sebagai toko yang bergerak dalam penjualan jam tangan  

yang terus berkembang. Selama ini Arena Watchstore masih menggunakan 

catatan manual dalam proses pendataan barang, pencatatan transaksi dan stok 

barang sehingga informasi yang dihasilkan tidak akurat dan rawan manipulasi. 

Hak akses data diperlukan agar  informasi penting tidak diakses orang yang tidak 

berkepentingan atau tidak dapat diubah oleh seseorang yang tidak berhak. 

Informasi harus akurat, up to date, dan tersedia pada saat diperlukan. 

Teknik pengumpulan data menggunakan metode observasi, wawancara, 

metode kepustakaan untuk mencari dan menemukan referensi yang benar serta 

dokumentasi pekerjaan dan laporan. Metode analisis menggunakan metode 

analisis PIECES, metode pengembangan menggunakan metode waterfall dengan 

pemodelan data menggunakan UML (Unified Model Language). 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem inventory yang dibuat untuk 

memudahkan pekerjaan karyawan dan pemilik. Sistem ini mampu melakukan 

pengelolaan data barang, data user, dan data supplier serta pencatatan transaksi 

secara realtime, yang dilakukan secara komputerisasi yang tentunya akan 

menghemat biaya dan waktu. 

 

Kata Kunci: Inventory, Sistem Inventory, UML (Unified Model Language), 

Arena Watchstore.  
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ABSTRACT 

Arena Watchstore as a store that specializes in selling watches that 

continues to grow. All this time Arena Watchstore still use manual records in the 

goods data collection process, recording transactions and stocks of goods so that 

the resulting information is inaccurate and prone to manipulation. Data 

permissions is required so that important information is not accessible to people 

who are not interested or can not be changed by unauthorized person. 

Information should be accurate, up to date and available when required.  

Data collection techniques using the method of observation, interviews, 

library method to search and find the right reference and documentation work 

and reports. The method of analysis using PIECES analytical methods, 

development method using waterfall method with data modeling using UML 

(Unified Model Language).  

Results of this research is an inventory system which created to ease the 

work of employees and owners. The system is able to manage goods data, user 

data, and supplier data as well as the recording of transactions in real time, 

which is computerized which will save costs and time.  

 

Keywords: Inventory, Inventory System, UML (Unified Model Language), Arena 

Watchstore. 

 

 

 


