penguian yang dilukan padacgame “GAME SEJARAH INDONESIA™ yaitu
4 '-:lu‘-u R’.E[m_p‘l.lla]:l

sebanyak 44 oraiig: Hisil ana ia pengujian kuesioner menunjukkan
presentase yang diperoleh sehanyak 88.2% atau mendapat kriteria
“SANGAT SETUJU" sesuai skala likert, pada kelayakan game untuk
digunakan sebagai media pembelajuran untuk pelajar dan umum.
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L Saran

Dalam pembuatan game masih banyak kekurangan yang masih perlu
adanya perbaikan atou pengembangan agar game ini semakin banyak diminati.
Oleh karena itu, penulis menyarankan untuk bahan pengembangan kedepannya,
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