BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Musalah
Saat ini informasi tentang pergerakan tanuh di Indonesia cukup sulit uniuk

diperoleh. Faktor-faktor yang m

h i BPPTKG masih tergolong

manual, karenn untuk mendapatkan informasi pergerakan tanah dalam bentuk
grafik dari sensor-sensor yang ada di lapangan diperlukan ekspor data dari database
Data Logger kemudian diolah menjadi sebugh grafik dengan bantuan aplikasi pihak

ketiga (spreadiheet) yang selanjutnya informasi tersebut bisa digunakan untuk




unalisa lebil lanjut. Situasi ini mengakibatkan lambatnya proses penyelidikan dan

pemberian informasi pergerakan tanah kepada instansi-instansi (salah satunya

pemida) yang membutuhkan ataupun kepada mosyarakst umum. Podabal hal
tersebut merupakan sesuatu yang penting karens terjadinyn bencany (pergerakan

Bebernpa batsiun masalah vang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:



1. Perancangan sistem monftoring inl memanfantkan data yang telah

dikumpulkan oleh Dara Logger 3GTrack seri GSE28-H pada duraliase

MySOL, dari sensor gerakan tanah Unimeasure HX-PS 10,

2. Informasi yvang didapatkan dari penggunaan aplikasi in yaitu berapa

instansi terkait, sera masyarakat umum, dan diasumsikan telah mampu
mengakses internet dengan baik.
8. Tidak membahas instalasi perungkal keras berups sensor dan Doda

Logger di lapangan.



9. Dalam proses perancangan sistem mondtoring inl penulis menggunakan
bahasa pemrogruman PHP dengan Framework Codelgniter 2 dan
MySQL sebogai darabave-nya.

10. Sistem ini dirancang hingga whap wji coba.

tanya jawab langsung dengan pihak vang berwenang mengenal masalah
yung berhubungan erat dengan penelitian ini.



2. Metode Pengamatan (Observation). Pengumpulan dati dengan cam
melakukan pengamatan lungsung pada objek permasalahan yung akan
direditi untuk mendapatkan informasi,

3. Metode Kepustakaon (Library). Metode pengumpulan datn dengan

membaca buku-buku  ataug

...........

-----

- Perancangan Tabel
3. Perancangan Inferface
154 Metode Pengembangan
Pada tahap pengembangan skan menggunakan model Waterfall. Waterfall
ataw air terjun merupakan model yang dikembangkan uniuk pengembangan



perangkat lunak secara sistematis dari satu tabap ke tshap yang lain, Secar wmism

dulam model Waserfill terdapat lima tahapan, yaitu:
. Analisis dan definisi persyueatin

2. Perancangan sistem dan perangkat lunak
3. Implementasi dan pengujian

-

vang utuh. Penjabaran per bab dapat dijelaskan sebagai berikut:
1.6.1 BABIPENDAHULUAN



Bab ini berisi tentang latar belakang masalabh, rumusan mosalah, batasan
masaloh, maksud don wjuan penelitian, metode penelitian, serta sistematika
penulisan,

1.6.2 BAB I LANDASAN TEORI

rumusan masalah  dalam

memperoleh informasi gerakan tanah menggunakan Dote Logger 30Trck,
DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentung buku-buku ataupun sumber-sumber vang menjadi dcuan

dalam penyusunan karya milis ini.
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