BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Internet merupakan sumber informasi yang sangat besar, baik informasi itu
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patian lokal. Dari

ngunjiingi website yang dituju,
penggunaan seperti ini akan me pdan segi waktu dan tenaga,
Karya ilmish ini akan menerapkan teknik web scraping untuk mendapatkan
buku elektronik gratis dari suatu website setiap hari secara otomatis tanpa seseorang
harus mengunjungi website lersebut.
Sebuah website yang bernama www, packtpub.com mempunysi layanan
untuk membeli buku-buku elektronik tentang ilmu teknologi informasi. Selain



menjual buku-buku elektronik berbayar Packtpub juga menyediakan buku
elektronik gratis yang hanya berlaku untuk satu hari saja. Fitur ini disediakan
Packtpub agar user tertarik untuk mendaftar ke websiee tersebut dan menjadi

pelanggan Packtpub.
Buku-buku elektronik gratis hanyabisa didapatkan oleh member yang telah
terdaftar di PacktpubiMember akani mendapatkan tauan untuk dapat mengunduh

buku el .li.:._:...'_ srteritu ik =

1.3 Batasan Masalah

Dalam penyajian karya ilmish ini diperlukan batasan masalah agar
pembahasan lebih fokus, terarah dan tidak melebar, maka penulis memberikan
batasan-batasan pembahasan masalah sebagai berikut -

I. Aplikasi ini dikembangkan hanya sampai pada tahap protorype



2. Aplikasi ini hanya diterapkan pada website www.packtpub.com.

3. Aplikasi ini akan mengunduh buku elektronik menggunakan identitas
pengguna wehsire Packtpub,

4. Pada karya ini tidak membahas aspek hukum secara mendalam mengenai

aian yaitu seraper, APl dan

AMIKOM Yogyakarta.
1.4.2 Tujuan Penelitlan
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah :
I. Membangun splikasi Bookscrap unfuk mengunduh buku elektronik
gratis dengan menerapkan metode web scraping.



2. Membantu mempermudah member Packtpub dalam mendapatkan buku-
buku elektronik gratis.
1.5 Metode Penelitian
1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Metode penelitian yang dilakukap tistuk mendapatkan informasi-informasi
tentang objek permasdl
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Metode Kepustakaan (Library)
serbagai kode sumber duri komunitas di intemnet yang berhubungan

a. Analisis
b. Analisis Kebutuhan Non Fungsional
3. Analisis Kelayakan Sistem

4. Analisis Kelayakan Teknologi

b. Analisis Kelayakan Hukum



153 Metode Perancangan

Menggambarkan spesifikasi sistem baru yang akan dibuat, pada tahapan ini
ada beberapa dokumen yang akan dibuat, meliputi:
1.5.1.1. Pemodelan Proses (Process Modeling)

Pemodelan proses adalah carn forfal untuk menggambarkan bagaimana

aplikasi ini adalah metode Protatyping. Prototyping adalah proses iteratif dalam
pengembangan sistem di mana kebutuhan diubah ke dalam sistem yang sudah bisa

bekerja dengan baik fworking svstem) vang secara terus menerus diperbaiki melalui



kerjasama antara pengguna dan tim pengembang (developer). Implementasi metode.
Protonyping ini akan dibagi menjadi 4 fase, yaitu:
. Tim pengembang berdiskusi dengan pengguna untuk menentukan
tujuan umum dan kebutuhan dari aplikasi yang akan dibuat.

maksud dan tujuan peneliian, metode penelittan dan sistematika
penulisan.
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Berisi uraisn beberapa landasan teori yang akan digunakan dalam
BAB [ ANALISIS DAN PERANCANGAN
Berisi tentang gambaran umum aplikasi, identifikasi masalah. solusi
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