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KESIMPULAN DAN SARAN

51  Kesimpulan

Dari hasil evaluasi materi,penyampaian filosofi gerakan bela diri karate
dalam bentuk media interaktif mudah untuk di pahami karena di bagi dalam
beberapa tahap gerakan di sertai demgan penjelasanmya.



Perancangan media interaktif animasi 3D dengan teknik pose to pose cocok
di gunakan untuk menggerakan animasi dengan karakter yang tidak terlalu
kompleks.

Penggatwngan buku den animasi 3D bela din karate hingga menjadi media
interakiif yang padu melalui beberagahapan yuitu konsep desain,material

4., Menambahkan fitur stow metion dalam animasi 3D.

5. Untuk kedepannya.akan sangat membanggakan jika aplikasi ini dupat
berjalan di platform android maupun 10S dengan memaksimalkan
gerakan animasi 3D.
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