BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

menamainya sebagai Pulau kemaro,

Mation Comic 2d merupakan salah satu media yang sanggup menyampaikan
pesan atoupun centa yang lebih efektif jika di bandingkan dengan jenis hiburan
lain seperti musik (wudio) staupun komik maupun novel (ieks). Sedangkan
penggunaan prinsip Exaggeration adalah upava untuk mendramatisir sebuah



animasi dalam bentuk rekayasa gambar yang bersifat hiperbolis. Dibuat untuk
menampilkan ekstrimitas ekspresi tertentu sehingga perubahan mimik wajah dan
sikap tokeh menjadi terlihat di lebih-lebihkan dan menjadikan animasi menjadi
lebih hidup.

Oleh karena itu maka dalam pembuit

l. Motion komik yang dibuat adalah animasi 2D

2. Motion komik ini hanya di buat untuk Cerita Rakyat Pulau Kemaro

3. Motion komik ini menekankan kepada prinsip Exaggeration

4. Software yang di gunakan untuk membuat motion komik ini ontara lam:



Adobe Premiere Pro, Adobe [llustrator, Adobe After Effect. dan Windows
7 sebapai sistem operasi.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalsm




1.5 Metode Penelitian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data yang berhubungan dengan
sumber asli cerita yang akan dibuat menjadi animasi motion komik. Metode
pengumpulan data yang digunakan yaitg
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1.6 Sistematika Penulisan
Disini penulis akan akan membagi menjadi beberapa Bab dengan pokok
permasalahan masing-masing.



1. BABIPENDAHULUAN
Menguraikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan

cara penulisan,
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