BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

sudah sangat modern. Dengan adanya animasi 2D dan 310 Iklan tersebut dapat menarik
perhutian ke masyarakat. jadi dengan adegan yang cukup dan di olah menggunakan



perangkat lunak Fideo editing dan ditambahkan beberapa visual effect seperti animasi
2d sudah mampu membuat video iklan yang menarik dan kreatif. Jadi system
menggabungkan real shoor dengan sentuhan animasi 2d akan menjadi kesatwan video

iklan yang menarik. Sehingga sebuah toko dapat menank calon customer lebih banyak

lagi.

payang terjadi sast itu, dan nantinya akan digabung

Adapun batasan masalahnya vaitu :

I. membuat iklan A takrib dengan menggabungkan live shoot dan animasi 2d



2. memanfastkan perangkat lunak multimedia untuk proses editing dalam
pebuatan iklan A, Takrib

3. menggunakan perangkat lunak multimedia, yaitu adobe premiere pro, after
effect dan adobe flash dalam proses editing

. Iklan A Takrib ini dibuat

Analisis terhadap objek yang akan diambil sumber untuk keperfuan
pembuntan ikian

2. Metode perancangan



Merancang proses pra poduksi yang nantinya bisa mempermudah
dalam proses pembuatan iklan
3. Metode Pengenmbangan
Peneliti menggunakan metode pengembangan dengan melakukan
tahapan produksi yang meliputipembuatan animasi 2d dan pengambilan

sistern. dan definisi lain yang berkaitan dengan sistem yang di bahas.

BAB 1 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini herisikan gambaran dan sejarah singkat dari A Takrib, Struktur
organisasi , permasalahan vang di hadapi. altematif pemecahan masalah,
nnalisa proses.
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