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INTISARI

Salah satu teknologi yang berkembang saat ini adalah mobile technology
yang bisa ditemukan di telepon genggam atau biasa juga disebut dengan
handphone. Dalam penulisan tugas akhir ini. penulis mencoba membuat sebuah
sistem pengenalan gitar  berbasis mobile dan juga berbasis android yang
menjelaskan tentang kunci — kunci dasar pada gitar.

Pada penulisan skripsi ini akan dilakukan analisa dan perancangan aplikasi
yang difokuskan pada perpaduan teknologi, kemudahan bermain musik secara
individual serta dapat mengenalkan chord dasar dalam bermain musik pada ponsel
yang berbasiskan sistem operasi android. Aplikasi yang hendak dibangun ini
diharapkan dapat membuat semua orang bisa bermain musik dengan bebas dan
tanpa batasan waktu dan tempat.

Penelitian dimulai dengan menganalisa sistem dan selanjutnya dilakukan
pengumpulan data serta implementasi dan pengujian pada handphone atau
smartphone. Aplikasi pembelajaran gitar bertujuan untuk mempermudah
pengguna dalam mengenal suara - suara dari kunci dasar gitar. Aplikasi ini dapat
menampilkan visualisasi gambar dan suara kunci gitar sehingga pengguna
aplikasi ini bisa mengerti cara memainkan kunci gitar yang satu dengan yang

lainya dalam aplikasi ini.

Kata Kunci : Gitar, Handphone/Smartphone, Android, Aplikasi



ABSTRACT

One of the technologies developed at this time is mobile technology can be
found in a cell phone or also called by mobile phone. In this thesis the author tries
to make a guitar-based recognition system based on android mobile and also
explaining the key - the basic key on the guitar.

In writing this-essay will do-analysis and design application that is focused
on a combination of technology, ease of playing music individually and can
introduce basic chord in playing music on a phone-based Android operating
system. Applications that will be built is expected to make all people can play
music freely and without limitations of time and place.

The study began by analyzing the system and further data collection as well
as the implementation and testing on a mobile phone or smartphone. Guitar
learning application aims to facilitate users to recognize the voice - the voice of a
basic key guitar. This application can display pictures and sound visualization
chord so that users of these applications can understand how to play a chord with

each other in this application.

Keywords: Guitar, Mobile / Smartphone, Android, Apps



