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INTISARI 
 
 

Website merupakan salah satu layanan yang dapat dipakai oleh pengguna 

komputer yang terhubung dengan internet. Website memudahkan pengguna 

komputer untuk berinteraksi dengan pengguna internet lainnya dan menelusuri 

informasi yang ada di jaringan internet. Penggunaan dan perkembangan social 

media sebagai media komunikasi sudah sangat umum dan sering kita temui. 

Sekalipun penggunaannya hanya terbatas komunikasi singkat. Bukan tidak 

mungkin seperti media sosial dapat dimanfaatkan sebagai media kolaborasi dalam 

kegiatan belajar mengajar.  

Pada penelitian ini, penulis mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada dan mencoba memberikan jalan keluar dari permasalahan 

tersebut. Menggunakan analisis SWOT untuk melakukan analisa terhadap 

masalah serta mencari solusi yang bisa digunakan untuk memecahkan masalah 

yang ada. Melakukan perancangan model proses menggunakan model DFD, 

perancangan database, perancangan interface dan relasi antar table.  

Pengembangan media sosial pembelajaran dalam penelitian ini 

dimaksudkan untuk memberikan dampak atau manfaat sosial media yang kini 

sedang naik daun, terhadap kegiatan belajar mengajar yang di lakukan 

dilingkungan akademisi.  
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ABSTRACT 
 
 
 The website is one of the services that can be used by computer users who 

are connected to the Internet. Website easier for computer users to interact with 

other Internet users and search information in the Internet network. The use and 

development of social media as a communication medium is very common and 

often we encounter. Even if the use is only limited to a short communication. It is 

not possible such as social media can be used as a medium for collaboration in 

teaching and learning activities. 

In this study, the authors tried to analyze the main points of the existing 

problems and try to provide a way out of these problems. Using a SWOT analysis 

to analyze the problem and find a solution that can be used to solve the existing 

problems. Designing the process models using DFD models, database design, 

interface design and the relationships between tables. 

The development of social media learning in this study is intended to 

provide social media impact or benefit that is now on the rise, to the teaching and 

learning activities will be undertaken within the academia. 

 

Keyword: Websites, Social Media, Study 
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