BAB1

FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kebutuhan masyarakat akan pengambilan keputusan, secara langsung
mendorong perkembangan sistem pakaf arakat juga membutuhkan sistem
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alahan yang sering muncu! adalah ket
Inya. Dokter spesialis hewan tidak mudah diperoleh dan mempunyai
Setiap penyakit pasti mempunyai gejala-gejala yang beda antara penyakit

Pada dewasa ini, hewan kucing semakin banyak digemari orang untuk
dipelihara. Tingkah polahnya yang menggemaskan dan sifatnyn yang relatif jinak
membuat orang dengan mudah tertarlk dengan kucing, Berbagai riset juga telah
membahas bahwa kucing dapat menurunkan tingkat stress seseorang, Kucing

sendiri memiliki jenis dan ras vang beragam. Jenis perawatannya pun juga



mempunyai perbedaan antara ras satu dengan yang lain. Penyakit yang dapat
menjangkit kucing yang beragam mengharuskan majikan mempunyai pengetaluan
yang cukup tentang penyakit kucing dari pencegahan hingga pengobatannya.
Bagian tubuh kucing yang rentan terkena penyakit adalah bagian kulit. Kulit pada

1.2 Rumusan &
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dalam penelitian ini diambil
rumusan masalah sebagai berikut ;
1. Bagsimana merancang sistem pakar dengan metode maive bayes
berbasis web untuk mendeteksi penyakit kulit kueing 7



2. Bagaimana membangun sistern pakar berbasis web yang dapat
memberikan informasi mengenai jenis penyakit vang menyerang kulit

I. SublimeText3
2. Adobe DreamWeaver
3. XAMPP
4. MySQL



1.0 Metode Penelltian

Metode yang digunakan dalam pengembangan dan penyusunan skripsi
“Sistem Pakar Penyakit Kulit Kucing Menggunakan Metode Naive Bayes Berbasis
Web* adalah -



I, Metode pengumipulan data.
Metode yang digunakan dalam mengumpulkan data yaitu :
a. Observasi

Adalah metode pengumpulan data dengan cara mengamati

4. Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan dalam penyusunan skripsi
imi nidalah :

a. Perancangan basis data



b. Pembuatan basis data
c. Perancangan sistem Aplikasi, Meliputi :
» Perancangan mput

» Perancangan output

Metode Naive Bayes Berbasis Web beserta pembahasannya dan
referensi yang dijadikan rujukan yang berkaitan dengan masalah yang
diteliti.



3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang analisis terhadap sistem yang akan dibuat
seperti kebutuhan apa saja yang diperlukan untuk membuat aplikasi,

rancangan basis data, racangan wser mterface dan rancangon aplikasi
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