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Peminat Game bergenre FPS (First Person Shooter) seperti Counter Strike

memang tergolong game besar. Hal ini dibuktikan ketika game bergenre Counter



Sriike ini akan merilis game terbarunya banyak fans dari berbagai dunia seperti
Amerika dan Eropa menantikan perilisanya.

Game ini mengambil tema tentang misi untuk menyelamatkan sandera
komandan dari kelompok Freezer atay monster. Pemain akan memainkan sebuah
disini dissma artikasi dengan level game. Jadi ‘setiop pemain menyelesaikan
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memberikan pembahasan yang jelas. Batasan masalah program Game 3D Untuk
Permainan Perang Bergenre First Person Shooler ini adalah sebagai berikut:
l. Sistem operssi yang digunakan adalah sistem operasi yang berbasis
Windows.



2. Game hanya bisa dimainkan untuk satu orang saja serta tidak
menyediakan pemilihan karakter pemain (aktor) lain.

3. Kemampuan dari aktor utama vaitu berjalan, berlari, merangkak, dan
lompat ke depan, ke belakang, ke kiri, dan ke kanan serta menembak.

Penulis dibawa ke dumia baru dimana kreatifitas penulis diasah.
menthantu untuk menghibur para pemainya.



2. Pengguna
Memberikan hiburan pada user berups game FPS (First Person
Shooter) yang di sertakan alur cerita di dalamnya yang akan membuat

5. Testing (Pengujian).

6. Software Quality Assurance (jaminan kualitas perangkat lunak).

7. Configuration and Change Management(konfigurasi dan pengubahan
manajemen).



Pada game yang dibangun ini hanya sampai pada tahap testing atau tahap
pengujian saja ( hitpe//www offshoregamedevelopment.com ).
1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan dalam pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut:
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Bab ini terdiri dari kesimpulan yang merangkum keseluruhan isi vang
telah di bahas, dan saran yang di tujukan,
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