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INTISARI 

Aplikasi ini dibuat bertujuan untuk memudahkan masyarakat dalam 

mengendalikan kipas angin dengan menggunakan teknologi yang banyak 

digunakan saat ini hand phone berbasis Android. Dengan aplikasi ini juga 

diharapkan mampu meningkatkan kesadaran masyarakat dalam berhemat energi 

dengan menggunkan secara efektif dan efisien. Selain mempermudah masyarakat 

dalam mengendalikan instalasi kipas angin, aplikasi ini memanfaatkan hand 

phone pintar berbasis android juga.  

Aplikasi ini di rancang dengan menyatukan antara sistem berbasis linux 

yang berada di hand phone pintar android dengan penghubung microcontroller ke 

tenaga listrik yang berada di kipas angin sehingga keduanya bisa saling 

menghasilkan kemanfaatan ganda. Ide ini bermula ketika kondisi lapangan akan 

kurangnya pengertian dan pedulinya masyarakat terhadap pengunaan energi listrik 

terlebih disaat kesibukan yang semakin hari semakin meningkat.  

Bersamaan itu pula kemajuan sistem berbasis linux yang berada di 

kebanyakan hand phone saat ini, hampir semua kalangan masyarakat menjadikan 

hand phone berbasis android tidak asing lagi di masyarakat , Di rumah, di kantor , 

di mall-mall, di kampus, di sekolah-sekolah atau bahkan orangtua, anak muda, 

pelajar, dan juga anak-anak yang memegang hand phone berbasis android,semua 

dapat mengunakan aplikasi dengan mudah dan nyaman. 

 

Kata kunci : Energi listrik, kipas Angin, efektif, efesien, kendali instalasi , hand      

phone berbasis android. 
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ABSTRACT 

This application was made aiming to facilitate the public to control the 

fan by using a technology that is widely used nowadays Android-based mobile 

phone. With this application is also expected to raise awareness in the community 

save energy by using effectively and efficiently. In addition to facilitate the public 

in controlling the installation of the fan, this app utilizes android based smart 

mobile phone as well.  

This application is designed to unify the Linux-based systems that are 

smart android mobile phones by connecting a microcontroller to the power that is 

in the fan so they can each produce a double benefit. This idea started when the 

field conditions will be a lack of understanding society and cares to the use of 

electrical energy especially when workload is increasingly rising.  

Along the same Linux-based system advances that are in most mobile 

phones today, almost all people make mobile phones based on Android is no 

stranger in the community. At home, in the office, in malls, on campus, in schools 

or even parents, young people, students, and also the children who hold the 

mobile phone based on Android, all applications can use easily and comfortably.  

 

Keywords: Electricity, Wind fan, effective, efficient, control installation, android 

based mobile phone. 


