BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belukang Masalah

Usaha jasa sablon sudah banyak diminati oleh masyarakat. Para pengusaha
berlomba-lomba menciptakan kualitas 1 hagl produknya. Usaha jasa sablon
menggunakan berbagai miic: mbuatannya, ada yang menggunakan

Kmlitm kaos dan sablon yang ditaws
si besar dan kaos yang berkualitas distro. Se
1 m;ﬂ[pmdnkmﬁnm pmdukdﬂl:m

kst beralamat di
rh Istimewa Yogyakaria
lengkip B dan didirikan pada tahun
2018. Mmimnya media ikl perieliti membantu Bkrb project
dalam pembuatan iklan deng ive shoot dan motion graphic. Dengan
hasil pembuatan iklan dengan menggunﬂkan teknik live shoot dan motion graphic.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka dapat diambil suatu
PROJECT dengan menggunakan Teknik Live Shoot dan Motion Graphic sebagai
media iklan ",

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan-batasan masalah vang dilampirkan dalam skripsi ini yaitu :

a. Penelitian dilakukan di BKRB PROJECT
b. Materi dalam vidés mencakup fahapa
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L5 Manfaat Penelitian

Dalam penelitian pasti ada sebush manfaat yang ada, baik dari peneliti maupun
pihak-pihak terkait. Berikut beberapa manfaat yang diperoleh:
1.5.1 Bagl Penulls
Dari penelition ni penulis akan menambah wawasan dan sebagai syarat kelulusan
Pendidikan S1 pada Universitas Amikom Yogyakarta Jurusan Sistem Informasi,

y permyatasn ayanan system yang harus
dmadmkun,bagmnumsmtemiﬂmkﬂpadnmpmhﬂuﬂudmhgmpmm
sistem pada situasi tertentu. Sedangkan non fungsional adalah Batasan layanan
atau  fungsi yang ditawarkon system seperti Batosan waktu, Batasan
pengembangan proses, standorisasi dan lain sebagainya..



L6.3

Lo

L7

Metode Perancangan
Metode perancangan dilakukan dengan standar produksi video yang terdiri dari
3 langkah sebagai berikut:
L. Pra Produksi (Tema, Maskah, Storyboard).
2. Produksi (Pengambilan Video, Pembuatan Aset).
3. Pasca Produksi {Compositing. Edﬂmg.]i‘.mﬂﬂn:g}

Metode Testing
T’hﬂpﬁlim .h!ﬂl-{ oL
penayangan di social' media [ns|




BAB 1 PENDAHULUAN

Berisi tentang pembahasan latar belakang dinmbilnya judul skripsi “pembuatan
video pada bkrb project clothing vendor menggunakan teknik five shoor dan mation
graphic sebagai media iklan” | serta bab ini membahas rumusan masalah, batasan
masalah. maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian serta sistematika penulisan.
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