BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem informasi merupakan teknologi yang sedang berkembang pesat
saat ini. Dengan memanfaatkan internet sebagai sarana komunikasi dan informasi
kemibang seiring dengan tujuan dan
kegunaannyn. Dalam dunia_pendidikan, sistem informasi digunakan sehagai

- jah. Program pendidikan

global, teknologi informasi selalu be

fnas, yang nanfinys setiop sckolah akam :
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han mformasi yang up re date. Untuk mewujud
,:,._, ','.' ‘ BrodtR 1CT

ik sekolah, Seperti halnya di
SMK Negeri | Kejobong, sa g formal yang bergerak dibidang
pendidikan yang berada di Kabupaten Purbalingga. Dalam penyebaran informasi,
sekoloh masih sangal terbatas dikarenakon media yang digunakan dalam
melakukan promosi sekolah masih bersifat konvensional dan cara ini hampir
setiap tabun dilakukan untuk mempromosikan sekolah baik dalam bentuk brosur,
spanduk dan lainnys yang berisi tentang visi dan misi sekolah, info sekolah,



fasilitas sekolsh, ektrakurikuler sekoloh dan info laimnya yang berhubungan
dengan sekolah. Dengan membangun sistem informasi yang memanfaatkan
internet sebagai media uniuk pengenalan dan pendekatan kepada masyarakat luas
akan lebih efektif dan efisien, seperti membuat iklan, blog bahkan sistem
informasi web yang bisa menjadikan kebanggaan tersendiri bagi sekolsh maupun




1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, maka rumusan masalah dalam
skripsi ini dapat dirumuskan sehagai berikut

“Bagaimana menganalisiv dan mevancang sistewm informasi df SME

5. Siswa memiliki hak akses untuk mendownload materi dan melthat
informasi skademik sekolah.

6. Sistem Informasi ini belum menjangkau sistem pengolahan nilai di
SMK Negeri | Kejobong.



7. Bahasa pemrograman yang digunakan menggunakan HTML dan
PHP dengan framework Codelgniter menggunakan konsep MVC
serta database yang digunakan adalah My SQL.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan dalam pembuatan sistem informasi i adaloh
sebagai berikut :
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1.5 Metode Penelitlan

Metode yung digunakan dalam pembuatan naskah skripsi ini adalah
sebagai berikut :

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

1.5.3 Metode Perancangan

menggunakan perancangan Flowcharr, Diagram Comext, DFD (Data Flow



Diagram), ERD (Entity Refationship Diagram), RAT, Struktur Tabel dan Desain

Interface.

1.5.4 Metode Testing

Metode testing menggunakan metode pengujian aplikasi dengan white-
Bhox texiing dan black-bax testing,

Codelgniter serta teori-teori yang berhubungan dengan bahasa
pemrograman yang akan digunakan dalam pembuatan skripsi ini.
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ANALISIS DAN PERANCANGAN

kemudian  dilanjutkan  dengan perancangan  sistem  yang
mencangkup perancangan Flowchart, DFD. ERD. RAT, Struktur
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