BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

pemain memiliki simbiosis mutualisme dan sinergis dalam mengembangkan
potensi klub maupun pemain itu sendir,

Untuk mengenali para pemain sepak bola yang baru maupun yang sudah
legenda itu cukup mudah. Pada umumnya, menghafal pemain hanya di lakukan



dengan mengingat wajahnya dan juga postur tubuhnya, Lihat pada seorang

pemain sepakbola yang sedang bermain. dari cara bermainnya. cara bergeraknya
sampai selebrasinya itu bisa jadi ¢iri khas pemain terschut

Bicara soal postur tubuh seorang pemain sepakbola. ada beberapa pemain

yang berpostur tubuh jangkung,

pengguna akan lebih mudah untuk memainkannya dimanapun dan Kapanpun,
Mengacu pada latar belakang di atas maka diambil sebuah judul skripsi

vaitu “Perancangan Game Tebak Pemain Bola Berbasis Android”.



1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dijelaskan sebelumnys, maka dapat
dirumuskan masalah :
|. Bagaimana geme ini dapat memberikon kesulitan yang berbeda dan game-

Cream Sandwiich)

4. Masing-masing level ada 10 gambar don hanya ads 5 pambar yang akan di
tebak oleh rser,

5. Game ini hanya terdapat 4 level.



1.4, Maksud dan Tujuan

L4.L Maksud

Maksud dari pembuatan skripsi ini adalah untuk membuat aplikasi mobile
phone berupa  aplikasi Game Tebak Pemain Bola pada mobile phone
menggunakan Eclipse untuk digunakan®pada mobile phone yang memiliki




151 Metode Pengumpulan Data
Pada penyusunan skripsi ini ada beberapa metode yang digunakan,




1.53. Merancang Konsep
Langkah awal yang di lakukan dalam pembuatan game sebelum hasil akhir
. Ide

2, Tema
3. Aturan




1.5.5. Produksl
Setelah proses pra produksi telah ditentukan maka selanjutnya melalui
proses produksi yang meliputi -
. Pembuatan Asser Game

2, Pembuatan Game

vang meliputi penjelasan tentang android, game, tebak gambar, bahasa
pemrograman fava, aplikasi eclipse. dil.



3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini dibzhas tentang analisis dan perancangan sistem
yang meliputi perancangan aplikasi game Tebak Pemain Bola.
4. BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dib
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