an memberikan ilmu
: s berperan dalam
Selama ini semua proses pembelajaran seri 2 Imogiri masih bersifat
konvensional, dengan kat '
dengan guru hanya dapat dilakukan dengan syarat terjadinys pertemuan antara
siswa dengan guru di dalam kelas. Jika pertemuan antara siswa dengan guru tidak
terjadi maka secara otomatis proses pembelajaranpun tidak dapat dilaksanakan.

slafar mengajar antara siswa

Selain itu proses transfer ilmu pengetahuan hampir sepenuhnya dilakukan di
dalam kelas yang menyebabkan transfer thmu pengetahusn bisa terlambar jika



pertemuan tidak terjadi. Keadsam seperti ini sangat jelas dapat menghambat
proses pembelajaran di SMP Negeri 2 Imogiri yang dapat berakibat berkurangnya
pemahaman siswa terhadap suatu materi pelajaran.

Melihat fenomena mi maka akan dibuat sebuah sistem informasi dan e-

masi serts menarik minat belajar

oses belajar mengajar melalui

permasalahan adalah bagaimana cara membuat sebush sistem e-learning berbasis
website yang dapat mengakomodasi perkembangan informasi yang cepat dan
memberikan kemudahan bagi peserta didik dalam meningkatkan proses belajar.



1.3  Batasan Masalah

Melihat permasalshan yang terjadi dalam rumusan masalah diatas, maka
penulis. memberikan batasan  permasalahan agar tidak terlalu luas dan

menyimpang dari tema, antara fain :

2. Adobe Photoshap CS 3 sebagai graphic design editor
3. Apache sebagai web server

4. phpMyAdmin sebagai database editor

5. MySQL sebagai database

6. Moxzilla Firefox sebagai web browser



1.4 Maksud dan Tujuan Penelittan

141 Maksud Penelitian

Memenuhi persyaratan guna mendapatkan gelar sarjana jenjang studi S|
pada jurusan Teknik Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan




152 Bagl Pengguna

1) Memberikan kemudahan dalam menyebarkan dan mencari informasi
\eniang SMP Negeri 2 Imogiri,

2) Memberikan kemudshan pada siswa'i dalam menerima pembelgjaran dari

a1l iﬂ.ﬁ]ﬂlﬂﬂi tl}m.h{lﬂl
ip dari buku baik koleksi

Mendapatkan informasi dari internet sebagai referensi dalam penulisan

laporan serta perancangan sistem.



4. Moetode Wawancara

Melakukan tanya jawab atau wawancara langsung dengan pihak yang

terkait dengan masalah yang diteliti.
2) Identifikasi masalah, yaitu menentukan permasalahan.

Pada bab ini akan menguraikan tentang latar belakang masalah yang akan
metode pengambilan data. metode penelitian dan sistematika penulisan.



BAR 2 LANDASAN TEORI

Konsep permodelan sistem, sistem perangkat lunak dan bahasa pemrograman yang
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