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INTISARI 

Elsip Wasilatussa‟adah merupakan lembaga seni di bawah naungan 

Pondok Pesantren Wahid Hasyim Yogyakarta. Elsip Wasilatussa‟adah 

mempunyai banyak program di dalam pondok pesantren sendiri maupun di luar 

pondok pesantren,  program yang dijalankan seperti Qiro‟ah, Kaligrafi, Tahsin Al-

Qur‟an, Hadrah dan Sholawat. Namun Elsip Wasilatussa‟adah lebih identik 

dengan Hadrah dan Sholawatnya. Elsip Wasilatussa‟adah membuat sebuah album 

video klip yang berjudul “cinta semesta”, album yang dihasilkan terdapat 

beberapa kelemahan yang ada dan menimbulkan pertanyaan yaitu : bagaimana 

cara mengurangi kelemahan – kelemahan yang ada? Bagaimana pada album ini 

bisa digunakan dengan sesuai dengan yang diharapakan? Dan apa yang harus 

dilakukan untuk menyelesaikan masalah yang ada. 

Dalam skripsi ini, peneliti menganalisis pokok – pokok permasalahan 

kemudian merancang video klip baru yang berjudul “balighi” yangada dalam 

album tersebut. Dalam perancangan ini, metode perancangan yang digunakan 

adalah metode perancangan prosedural dimana sebelum proses perancangan 

dimulai, dilakukan survey terhadap objek untuk mendapatkan data-data akurat 

yang mendasari proses perancangan ini. Adapun langkah-langkah yang diambil 

dalam proses perancangan ini antara lain: identifikasi tujuan penulisan, 

pengumpulan data, analisa data, penyusunan konsep desain, dan produk akhir. 

Produk yang dihasilkan berupa video klip bertehnik stop motion. 

Diharapkan hasil perancangan video klip ini dapat menyelesaikan ngurangi 

kelemahan yang ada dan nantinya dapat bermanfaat dan dapat digunakan sebagai 

media promosi dan informasi yang efektif dan efisien agar dapat lebih 

meningkatkan animo atau minat santri dan masyarakat luas terhadap keberadaan 

Elsip Wasilatussa‟adah. 

 

Kata Kunci:   analisis, perancangan.  
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ABSTRACT 
 

 

 Elsip Wasilatussa'adah an art institute under the auspices of Pondok 

Pesantren Wahid Hasyim Yogyakarta. Elsip Wasilatussa'adah have many 

programs in the boarding school itself and outside the boarding school, run 

programs such as Qiro'ah, Calligraphy, Tahsin Al-Qur'an, Hadrah and Sholawat. 

However Elsip Wasilatussa'adah more synonymous with Hadrah and 

Sholawatnya. Elsip Wasilatussa'adah make a video clip titled album "universal 

love", produced album has weaknesses that exist and that raises the question: 

how to reduce weaknesses - weaknesses that exist? How on this album can be 

used with in accordance with the expected? And what should be done to resolve 

the existing problems. 

 In this paper, the researchers analyzed the subject - the subject matter 

and then designing a new video clip entitled "balighi" whose mother in the album. 

In this design, the design method used is a method in which the procedural design 

before the design process begins, conducted a survey of the object to obtain 

accurate data underlying this design process. The steps taken in this design 

process include: identification of the purpose of writing, data collection, data 

analysis, drafting the design, and the final product. 

 The products produced in the form of video clips bertehnik stop motion. 

Expected results of the design was to finish the video clip reduce existing 

weaknesses and will be useful and can be used as media campaigns and 

information effectively and efficiently in order to further increase the interest or 

the interest of students and the general public of the existence of Elsip 

Wasilatussa'adah. 

 

Keyword: analysis, design. 

 

 

 


