BABYV

KESIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan
Berdasarkan dari penjefasan dan uraian pada bab-bab sebelumnya sampai

miteri vang telah diberikan berbasis CAL
4. Game i dapat digunakan siswa-siswi SMP Muhammadiyah 2 Depok

Sleman di rumah masing-masing sebagai sebagai refrensi soal dan materi.

80



81

52 Saran

Ada beberapa saran yang ingin penyusun sampaikan sebagai masukan,
I Untuk menghasilkan tampilan dan animasi yang lebih menarik pada game ini
akan lebih baik jika dikemb
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