BAB I

PENDAHULUAN

nyd, atay pergi ke tempat hiburan. Selain i, beberapa fakior lain juga
mempengaruhi minat siswa terhadap Pramuka vang berkurang seperti pembina
yang dirasa kurang bisa mengemas pramuka menjadi ekskul yang menarik bagi para
murid,



SDN 2 Grendeng adalah Sekolah Dasar Negeri di Kelurahan Grendeng
Kecamatan Purwokerto Utara, bertempat di wilayah dekat dengan Universitas
Jenderal Soedirman (Unsoed) Purwokerto. SDN 2 Grendeng memiliki beberapa
ekstrakurikuler, salah satunya adalah Pramuka, Kegiatan Pramuka di SD N 2

Grendeng sudah bissa dilaksanakan sebdhari Jumat dan diluar jam sekolah,

bétasal dari siswa-siswi SD yang

Android yang dapat digunakan oleh pembina pramuka di SDN 2 Grendeng untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran kegiatan pramuka sehingga siswa-siswi
menjadi lebih tertarik dan bersemangat dalam mengikuti kegiatan pramuka. Dengan

adanya, splikasi i diharapkan dapat membantu pembina dalam mengajar siswa-

siswi Pramuka dan kegiatan Pramuka di SDN 2 Grendeng menjadi lebih baik.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas. penulis merumuskan rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah: Bagaimana merancang aplikasi buku saku
Pramuka berbasis Android guna membantu kegiatan Pramuka di SD Negeri 2

Grendeng Kecamatan Purwokerto Utara?

asi buku saku ini hanya untuk kegistan Pramuka di tingkat Sekolah
likasi buku saku ini berapa CD Interaktif yang dapat diakses di laptop /

muka | Dwi Sﬂl}ﬂ,.Tl’i
Satya), Moral Pramuka { Dwi Darma, Dass Darma), Kode Bentuk Barisan,
m# SIEPINo | | 1

1.4 Maksnd dan Tojuan Penelitian

unfuk mengaralisis dan merancang aplikasi buku saku untuk kematan



ekstrakurikuler Pramuka di SDN 2 Grendeng Kecamatan Purwokerto Utara,
sehingga proses pembelajaran dalam kegiatan ekstrakulikuler Pramuka dapat lebih
baik, menarik dan interaktif.

L5 Manfaat Penelltian

diantaranya  tinjauwan pustaka. konsep dan teori multimedia serta

software yang akan digunakan dalam perancangan.

3. BABIT :ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini membahas tentang tinjauan umum tentang objek masalah,
perancangan aplikasi serta analisis yang meliputi identifikasi
masalah, analisis kebutuhan dan analisis kelayakan.

4. BABIV :IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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