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MOTTO 

1. "Bekerjalah bagaikan tak butuh uang. Mencintailah bagaikan tak pernah 

disakiti. Menarilah bagaikan tak seorang pun sedang menonton." (Mark 

Twain) 

2. "Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi 

bangkit kembali setiap kali kita jatuh." (Confusius) 

3. "Bagian terbaik dari hidup seseorang adalah perbuatan-perbuatan baiknya dan 

kasihnya yang tidak diketahui orang lain." (William Wordsworth) 

4. "Kebanyakan dari kita tidak mensyukuri apa yang sudah kita miliki, tetapi kita 

selalu menyesali apa yang belum kita capai." (Schopenhauer) 

5. "Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua." 

(Aristoteles) 

6. "Kemenangan yang seindah-indahnya dan sesukar-sukarnya yang boleh 

direbut oleh manusia ialah menundukan diri sendiri." (Ibu Kartini ) 
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INTISARI 

 

Pola hidup orang jaman sekarang adalah hidup yang serba praktis dan serba 

instan. Orang-orang akan lebih memilih hal yang dianggap lebih mudah dan 

menghindari hal yang dianggap sulit, maka dari itu kebanyakan orang-orang 

bergantung pada teknologi untuk mempermudah kehidupannya. Hal itu dapat 

terlihat dari tidak terlepasnya barang elektronik seperti telepon genggam, gadget, 

mesin GPS, dan barang elektronik lain yang sekiranya dapat membantu 

meringankan kegiatan sehari-hari mereka.  

Mobilitas masyarakat yang tinggi salah satunya dikarenakan perkembangan 

teknologi yang sangat pesat, salah satunya adalah teknologi smartphone. 

Smartphone adalah telepon genggam yang mempunyai kemampuan sangat tinggi 

dan berfungsi layaknya komputer. Maka pada era ini terdapat beragam sistem 

operasi yang mendukung, sehingga membuat kinerja smartphone lebih maksimal. 

Salah satu sistem operasi yang sedang populer pada smartphone tersebut adalah 

Sistem Operasi Android. 

Kemajuan teknologi bukan berarti dapat menutupi kekurangan dalam diri 

manusia, tetapi hanya membantu memaksimalkan potensi manusia tersebut. 

Seperti contoh adalah pengingat atau alarm. Manusia tidak dapat bangun dari tidur 

tepat di waktu yang dia tentukan dengan sendirinya, maka disinilah teknologi 

tersebut berperan, yaitu dengan jam alarm atau aplikasi alarm yang ditanamkan ke 

smartphone atau benda elektronik lain. 
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ABSTRACT 

The pattern of life of people today are living very practical and almost 

instantaneous. People would prefer things that are easier and avoid things that 

are difficult to them, and therefore most of the people rely on technology to 

simplify their lives. It can be seen from them to always holding and have 

electronic goods such as mobile phones, gadgets, GPS machines, and other 

electronic items that you think will help alleviate their daily activities. 

Mobility of high society is one of the reasons due to rapid technological 

developments, one of which is a smartphone technology. Smartphone is a mobile 

phone that has a very high ability and function like a computer. Nowadays many 

Operating system on smartphone, thus making the maximum performance of your 

smartphone. One of the operating systems that are currently popular on the 

smartphone is the Android Operating System. 

Advances in technology mean it can not cover the shortfall in human 

beings, but only help maximize the human potential. As an example is a reminder 

or alarm. Humans can not get up from bed exactly at the time that he set itself, 

then this is where technology plays a role. 
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