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INTISARI

Dewasa ini dengan banyak kemunculan teknologi baru yang membanjiri
dunia informasi dan teknologi. Jarak dan ruang bagi manusia yang tidak akan
berpisah dengan perkembangan teknologi yang semakin lama akan maju, berbagai
macam peralaatan yang diciptakan untuk memenuhi kebutuhan manusia yang
membantu seluruh aktivitas manusia dideluruh penjuru dunia.

Pariwisata atau turisme adalah suatu perjalanan yang dilakukan untuk
rekerasi atau liburan dan juga persiapan yang dilakukan untuk aktivitas ini.
Seorang wisatawan atau turis adalah seorang yang melakukan perjalanan paling
tidak sejauh 80 km (50 mil) dari rumahnya dengan tujuan rekreasi, merupakan
definisi oleh Organisasi Pariwisata Dunia. Pengguaan GPS serta aplikasi mobile
dalam pariwisata sangat dibutuhkan terutama sebagal panduan lokasi wisata.
Aplikasi yang akan dibuat dalam penelitian ini memiliki fitur untuk memberikan
panduan lokasi wisata berdasarkan biaya yang dimiliki oleh wisatawan Dengan
biaya yang dimiliki, wisatawan dapat memperoleh informasi tentang lokasi wisata
, hotel dan fasilitas umum.

Implementasi aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Android Studio,
Google API dan Google Maps. Sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan
adalah Java.

Kata Kunci : Wisata Magelang, Android, Smartphone, Client-Server
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ABSTRACT

Nowadays with the emergence of many new technologies that flooded the
world of information and technology. Distance and space for people who are not
going to part with the development of technology that the longer it will go
forward, various types of equipment that are created to meet the needs of people
who help all human activities all over the world.

Tourism or tourism is a journey made for recreation or vacation and also
the preparations made for this activity. /A traveler or a tourist is to travel at least
80 km (50 miles) from his home with recreational purposes, the definition by the
World Tourism Organization. The use of GPS and mobile applications in tourism
is important, especially as guides of tourist sites. Application will be made in this
study has the feature to provide guidance based on the cost of tourist sites owned
by tourists With my budget, tourists can get information about tourist sites, hotels
and public facilities.

Implementation of this application is-made by using Android Studio,
Google API and Google Maps. While the programming language used is Java.
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