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1.1 l.Il.lrEdlklngMﬂllth

D daerah Kabupaten Mugelang memiliki potensi wisata sangat mungkin
untuk dikunjungi oleh para wisatawan untuk mengisi liburan bersama kelusrga

Kabupaten Magelang dapal menentukan obyek wisata mana akan dikunjungi
dengan biaya yang sedong dimiliki saat itu serta dapat menunjukan rute obyek
mﬁulnn}rndengaﬂmn&ﬁhnm!emﬂahmﬂunphhmmichpu



memberi informasi hotel atau penginapan lainnya yang ada di sekitar obyek
wisata untuk memudahkan para wisatawan yang akan menginap.

1.2 Rumusan hMasalah

Berdasarkan latar belakang yang sudeh dikemukakan, maka permasalahan
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nimal versi 4.0 ¢fee

2. Aplikasi ini terdapat iang obyek wisata vang akan

dikunjungi serta memberi informasi hotel di sekitar obyek wisata.

3. Aplikasi ini hanya dapat digunakan pada saat berlibur di Kabupaten

Magelang saja.



1.4 Tujuan Penelitian

I. Sebagai salsh satu syarst untuk dapat fulus dan mendspatkan gelar
kesarjanaan S1 program studi teknik informatika di STMIK Amikom




L6 Metode Penilitian
untuk memperoleh jowaban atas permasalahon yang penulis ungkapkan. Adapun
metode-metode vang penulis lakukan adalah sebagai berikut:

{Unified Modelling Language). ERD (Entity Relationship Diagram), dan

perancangan Basis Data serta User Interface.

1.6.4 Metode Testing

Metode testing menggunakan Blackbox Testing staupun Whitehox Testing.



1.7 Sistematika Penulisan
ilmigh. Metode i dilakukan agar dalam penyusuman lsporan menjadi lebih
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