Melihat kondisi tersebut, maka dibutuhkan adanya sebuah aplikasi mobile

pariwisata yang berguna memudahkan para wisatawan untuk mengetahui informasi
tentang tempat pariwisata yang terkait seperti informasi umum, foto lokasi, lokasi,
akseshilitas, harga tiket, fasilitas serta denah lokasi dengan menggunakan GPS saat



akan berkunjung dan juga membantu kabupaten Karanganyar dalam mengenalkan
tempat — temput pariwisatanya.

Untuk mengatasi permasalahan yang ada perancangan sebuah aplikasi
mobile berbasis Android ssngat diperlukan untuk menunjang informasi bagi

wisatawan. Oleh karena itu penulis membuat suatu aplikasi dan melakukan

SaDand

@ informasi umum, foto

[msilitas serta denah lokasi

4. Tempat-tempal pariwisata serta segala jenis informasi vang dicantumkan
hanya berdasarkan data yang penulis peroleh dan Dinas Parwisata
Karanganyar, sedangkan foto di peroleh hasil dari observasi ke tempat

wisata langsung.



5. Software yang penulis gunakan dalam pembuatan Aplikasi Mobile
Pariwisata Pada Kabupaten Karanganyar Sebagai Media Informasi Berbasis
Android adalsh Eclipse untuk perancangan aplikasi dan SQLite untuk

database.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

1.5.1.1 Metode Observasi
Metode observasi adalah tahap pengumpulan data vang dilakukan dengan
cara melakukan pengamatan secara langsung terhadap objek wisata yang ditelit

untuk mendapatkan data-data yang dibutubkan.



1.5.1.2 Metode Wawancara

Metode wawanecara yaitu dengan melakukan tanya jawab hal-hal yang
berkaitan terhadap objek yang menjadi bahan penelitian.

Language (UML) karena model ini yang mudah untuk diimplementasikan dalam
pembuatan aplikasi mobile pariwisata kabupaten Karanganyar.



1.5.4 Metode Fengembangan
Metode pengembangan dilakukan setelah dimncang. maka rancangan
sistem informasi ini diimplementasikan atauy dikembangkan ke dalam bahasa

pemrograman java yang dapat menghasilkan sebush program aplikasi yang

mengikuti alur pembahasan vang terdapat dolam penulisan makalah skripsi ini.
Adapun sistematika penulisan adalah sebagai berikut :

BAB 1 PENDAHULUAN



Berisi tentang latar belakang kasus dan objek yang akan diteliti vaitu
aplikasi mobile pariwisats kabupaten Karanganyar sebagai media informasi
berbasis Android. Membahas permasalshan yang dihadapi, muang lingkup
permasalahan yang akan diteliti, njuan dan manfaat yang skan dilakukan,
metodelogi penelitian yang digunakan daniste
BAB [l LANDASANTEQF

'I:|:-‘=l yang dﬂlkﬂkﬂﬂ ll]IIl.Ik
menyempurnakan sistem vang ada dimasa yang akan datang.
DAFTAR PUSTAKA
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