BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pemetsan merupakan kombingsi dan proses pengukuran. perhit
serta penggambaran suatu lokasi denganghénggunakan metode tertentu sehi
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wan untuk mencari lokasi hewan serta fsilitas o

yang di bagikan ke pengunjung sudsh :
dikarenakan lokasi hewan-yang terdapat di brosur terschut ada vang tidak tepat.
Contohnya, ada hewan yang sudah dipindahkan dari kandangnya tetapi di brosur
lokasi hewan tersebut belum diubah, akibatnya pengunjung kebingungan untuk
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Seiring berkembangnys waktu, teknologi vang kita pakai semakin
canggih,. salsh satunya smartphone. Pada saat ini teknologi smartphone sudah
sangat baik untuk digunakan bagi snok-anak, remaja, maupun orang dewasa.
Tujuan dibuatnya aplikasi ini adalah untuk membuat pengunjung lebih cepat dan
tepat dalam menemukan lokasi kandang heWan yang akan dikunjungi. Aplikasi ini
dibuat dengan memanfagtkan Google Maps Api yang dilengkapi lokasi kandang
hewan serta fusilitas umum yang terdapat pad tempat wisata ini. Aplikasi ini jugn
dilengkapi g "r'-( yang akan dicari agar/pengunjung Bisa mengingat

Rumusan Masalah
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Batasan Masalah

adalah sebs

1. Aplikasi ini dibus
pada smartphane berbasis android.

ik hﬁn}'ﬂ dﬁpﬂt ﬁjﬂlﬂﬂkﬂn

2 Aplikasi bisa dijalankan pada sistem operasi android minimal versi 2.2

(Froya),



3. Aplikasi ini memuat gambar hewan dan lokasi kandang hewan serta
fasilitas umum vang berada di Kebun Binatang dan Kebun Rava Gembira
Loka

4. Aplikasi ini ditujukan untuk pengunjung Kebun Binatang dan Kebun Raya
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1. Memberi kemudahan bagi pengunjung agor mendapatkan informasi yang
tepat dan mformatif.



2. Pengunjung dapat meningkatkan rasa cinta terhadapat berbagai satwa di
dunia.

1.0 Metode Fenelltian

Penulis melakukan beberapa metode penelitian dan mengumpulkan data

Melakukan kunjungan dan tanya jawab langsung dengan pihak yang
bersangkutan serta pengunjung yang ada di Kebun Binatang dan Kebun
Raya Gembira Loka Yogyakarta.



Lo.l Metode Anallsls

Metode analisis vang digunakan adalsh menggunskan analisis SWOT,

1.6.3 Metode Pernneangan

-pumusan masalah, batasan

penulisan.
BAB 1 LANDASAN TEORI

Bah ini membahas tentang tinjauan pustaka dan dasar-dasar teori yang digunakan.



BAB [1l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem, analisis kebutuhan sistem, analisis
kelayakan sistem dan perancangan sistem yang diusulkan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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