memungkinkan untuk dimomkan oleh bmwuk pengruna  komputer yong

terhubung denpan janingan miernet, yaitu game yang dimankan di wel browser.
Hal ini bukanlah suatu yong mustahil korens mta-rata semua perangkat komputer
yvang terlwbung ke jaringan mtemet telab dilengkapi dengan web browser,

schingga pemain hanya perlu mengaksesnya saja tanpa melakukan proses instulasi



dan tidak mewmjibkan unimwk memiliki komputer spesifikasi fingg uniuk
memamnkanya.
Indonesia adalah Megarn yang kaya akan budaya daerah. Berbagai suku

yuitu. membual soatu game ondine Oash

adn dopat dikenul oleh

13, Batasan Masalah

Runng lingkup masalah yang akan dibahas pada di sini. antors fain :



I.  Game yang dibuat hanya dapat dimainkan di perongkat yang memiliki
keyhoard schagi pengontrol, web browser yang sudah terinstall plugin
flash player serta koncksi nternet untuk terbubung dengan web server.

2 Game yong dibumt mengandimg beberapa unsur budaya dacrah yang ada di

informasi tentang bagaimons membum game online floch 3 dimensi
“Treasure Hunters : Musantara I menggunakan Actiorsorips 3.0,



1.5.  Metodolegi Penelitian

151, Metode pengumpulan dota

1.5.3. Metode Analisa Data

Metode yang digunakan yaitu dengan mengenalisa duri data yang telah
diperoleh. Berdasarkan rumusan masalsh dapat diperolch habwa persoalinnya
adalah bagmimans membuat sebuah game onlive Mash 3 dimensi yang memunt



unsur-unsur budave doemh yang ndo di Nepra Indonesia sehingea budayn vang
ada dapat dikenal oleh masyarakat global. Kemudian dan observasi dan pustaka
dopal ditemukan solusinya. Setelah solusi didapat kemudian dilanjutkon dengan

BAB III : Analisis dan Perancangan Sistem

Pada bob im membahas tentang analisis terhadep sistem vang okon dibuat
seperti kebutwhan spa s vong diperluken untuk membunt aplikasi,



Mawchart. rancangan wser interfoce dan rancangan tentang aplikast yang

akan dibual.

BAB IV - Tmplementasi dan Pembahasan
Pads bab i uwkan mengimplemantasikon hosil dari analisis dan
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