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INTISARI

Video menyediakan sumber daya yang kaya dan hidup bagi aplikasi multimedia.
Seiring dengan pesatnya perkembangan era digital saat ini, penggunaan video bukan
hanya sebagai hiburan saja melainkan juga bisa digunakan sebagai media promosi, salah
satunya video iklan TV.

Di zaman yang modern seperti sekarang ini telah banyak teknik dan efek-efek
untuk membuat sebuah video. Dalam penerapanya video iklan TV ini menggunakan
teknik-animasi motion graphic untuk mempermudah memvisualisasikan isi dari konten
iklan TV. Serta penambahan efek timelapse untuk memperhalus transisi antar scene.

Pembuatan iklan dengan menggunakan teknik motion graphic ini diharapkan
nantinya akan menjadi tren baru dibidang periklanan dan penyampaian informasi yang
saat ini masih jarang diterapkan di Indonesia.

Kata Kunci : Iklan TV, Timelapse, Motion Graphic

XV



ABSTRACT

Video provides a rich and life source for multimedia application. During the
digital era development now a days, the using of video is not only for entertainment but
also promotion media as such as TV advertisement video.

Now in modern era, there are many techniques and effects for making a video. In
this application TV advertisement video used motion graphic-animation technique to
make easier visualized the content of. A besides, the timelapse effect addition to smoothen
transition between the scene.

The advertisement creation by using motion graphic techniques is-hoped can be
new trend in advertisement field and the information conveying is rarely done in
Indonesia.

Keywords : TV advertisement, Timelapse, Motion Graphic
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